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RESUMO

A evolucao das tecnologias, sobretudo as digitais, estdo em constante mudancas e
sendo incorporadas intensamente na sociedade. Contudo, vale refletir se estas
mudancas estdo sendo vinculadas a educacédo. A escola ndo deve privar-se ao uso
dos recursos digitais e permanecer num mundo analogo, visto que os alunos atuais
sdo pertencentes ao mundo digital. Pautado pelo protagonismo na busca dos
conhecimentos, os estudantes possuem em suas maos ferramentas que possibilitam
a criacdo e a producéo, tais como os aparelhos celulares. Logo, os alunos além de
serem consumidores, passam a ser também produtores de conteudos. Desta forma,
o presente trabalho defende a producéo de videos didaticos com o intuito de contribuir
no processo de ensino e aprendizagem. Para tal, propomos como Produto
Educacional um curso de capacitacao intitulado: “Formagédo Continuada para
Professores da Educacdo Basica: uma Proposta para a Producdo de videos
didaticos”, cujo objetivo geral versa sobre o desenvolvimento de videos didaticos,
mediante apropriacdo do aporte teorico pelos professores cursistas para que,
posteriormente, possam propor atividades nesta mesma perspectiva com seus alunos.
Neste contexto, o desenvolvimento da pesquisa que contempla o0 percurso
investigativo deste trabalho engloba uma fundamentacao tedrica que embasou a
pesquisa numa abordagem de cunho qualitativo e exploratério, além de uma Revisao
Sistemética de Literatura que teve como objetivo evidenciar, por meio de um
mapeamento, os principais focos de pesquisa decorrentes da estratégia relacionada
a producdo de videos por estudantes da Educagdo Basica. Durante o
desenvolvimento do Curso de Formacao Continuada realizou-se a coleta dos dados
por meio de questionarios e discussdes dialogadas gravadas pelo Google Meet®.
Para a analise dos dados, utilizou-se como base a Analise Textual Discursiva, com o0
proposito de identificar as percepcdes dos professores cursistas de diversas areas do
conhecimento no desenvolvimento de video didatico e a possibilidade de apropriacéo
desta estratégia em sua pratica pedagdgica. Os resultados obtidos sugerem que a
producao de videos didaticos pode ser considerada uma ferramenta que enriquece a
pratica pedagdgica, mas requer formagdo continuada especifica, por ser uma
estratégia pouco utilizada por professores, apesar de ja fazer parte do dia a dia da
maioria dos estudantes.

Palavras-chave: Producdo de videos; Tecnologias digitais; Construcdo do
conhecimento; Formacao Continuada; Audiovisual.
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Teachers analyzes and perceptions. 2022. 97 f. Dissertation - Graduation Program in
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ABSTRACT

The evolution of technologies, especially digital ones, are constantly changing and
being intensively incorporated into society. However, it is worth reflecting on whether
these changes are being linked to education. The school must not deprive itself of the
use of digital resources and remain in an analogous world, since today's students
belong to the digital world. Guided by the leading role in the pursuit of knowledge,
students have in their hands tools that enable creation and production, such as cell
phones. Therefore, students, in addition to being consumers, also become content
producers. In this way, the present work defends the production of didactic videos in
order to contribute to the teaching and learning process. To this end, we propose as
an Educational Product a training course entitled: "Continued Training for Basic
Education Teachers: a Proposal for the Production of didactic videos", whose general
objective is about the development of didactic videos, through the appropriation of the
theoretical contribution by the teachers. course participants so that, later, they can
propose activities in this same perspective with their students. In this context, the
development of the research that contemplates the investigative path of this work
encompasses a theoretical foundation that based the research on a qualitative and
exploratory approach, in addition to a Systematic Literature Review that aimed to
highlight, through a mapping, the main research focuses arising from the strategy
related to the production of videos by students of Basic Education. During the
development of the Continuing Education Course, data was collected through
guestionnaires and dialogued discussions recorded by Google Meet. For data
analysis, the Discursive Textual Analysis (DTA) was used as a basis, with the purpose
of identifying the perceptions of course teachers from different areas of knowledge in
the development of didactic video and the possibility of appropriation of this approach
in their pedagogical practice . The results obtained suggest that the production of
didactic videos can be considered a tool that enriches the pedagogical practice, but
requires specific continuing education, as it is a strategy little used by teachers, despite
already being part of the daily lives of most students.

Keywords: Video production; Digital technologies; Construction of knowledge;
Continuing Education; Audio-visual.
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INTRODUCAO

Até o século passado o professor era considerado a figura central e
detentor do conhecimento. Esta forma de ensinar ainda esta presente na maioria das
escolas, principalmente na apresentacdo dos conteudos de forma expositiva,
implicando na passividade do aluno em sala de aula.

Sabemos que esta concepgdo de ensino apresentou seus pontos
positivos, entretanto, atualmente estamos diante de uma nova geragao de alunos, com
caracteristicas e costumes diferentes, de modo que mudaram efetivamente os
comportamentos e modos de pensar e agir (KENSKI, 2012).

Com as profundas transformacfes ocorridas nas ultimas quatro
décadas, cujo periodo citado deu inicio a era digital, haveria de se esperar que nas
escolas também acontecessem mudancgas substanciais, nas quais os alunos
pudessem assumir um papel de protagonismo na busca do saber, ja que estdo em
constante contato com ferramentas digitais, como por exemplo, o aparelho celular. Ou
seja, “os jovens estao dinamicamente inseridos na cultura digital, ndo somente como
consumidores, mas se engajando cada vez mais como protagonistas” (BRASIL, 2017,
p. 474). Logo, considerando que nossa sociedade contemporanea € composta por
criancas e jovens que nasceram na era digital, torna-se um desafio despertar o
interesse do aluno para a aprendizagem na sala de aula, sendo este um dos assuntos
mais discutidos entre os profissionais da educacéo.

Considerando minha experiéncia como pedagoga ha doze anos e
docente da disciplina de Filosofia h& sete anos, observei que os alunos precisavam
se engajar mais nas aulas, ter uma melhor participacdo e envolvimento, tendo em
vista a importancia da participacdo para desenvolverem o pensamento critico, a
reflexdo e consequentemente a criagdo de conceitos.

Desta forma, optei por buscar estratégias que pudessem ser
incorporadas em minha pratica pedagogica. Concatenada com as tecnologias digitais,
optei pela utilizacdo dos recursos do aparelho celular para a gravacao e edicao de
videos pelos alunos, com prevaléncia ao protagonismo no desenvolvimento das
tarefas e teve como intuito atingir um dos objetivos de abordar o tema das diversas

formas de violéncias, as quais estdo presentes no dia a dia dos jovens, considerados
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mais vulneraveis, possibilitando refletir sobre a agdo individual e coletiva na
perspectiva filosofica, no desenvolvimento de valores e busca pela autonomia.

De acordo com a experiéncia obtida ao trabalhar com produc¢des de
videos pelos alunos em minhas aulas de Filosofia no ano de 2017, em uma turma de
terceiro ano de Ensino Médio e considerando os bons resultados obtidos relacionados
ao envolvimento e aprendizagem, nasce a intencdo de me aprofundar em pesquisas
mediante ingresso no Programa de Mestrado Profissional. Assim, a possibilidade de
promover um curso de formagdo continuada para o desenvolvimento de videos
didaticos visa possibilitar aos professores cursistas incorporar esta pratica em sala de
aula, inclusive no sentido de propiciar a producdo audiovisual por parte dos
estudantes.

O trabalho em questao foi desenvolvido em grupos, de modo que 0s
alunos pesquisaram o tema supracitado e elaboraram apresentacdes em forma de
videos. Os resultados obtidos a época foram animadores, como pude observar a partir
do engajamento dos grupos, nos materiais produzidos e nas dissertacdes filosoficas
individual elaboradas. Consequentemente, surgiu uma inquietacdo em rever a minha
pratica pedagdgica mediante incorporacao das tecnologias digitais.

Diante desta inquietacdo, optei por ingressar no Programa de Pos-
Graduacdo em Ensino: PPGEN - Mestrado Profissional para me aprofundar nas
pesquisas e contribuir com a pratica pedagogica de docentes das demais disciplinas,
mediante o desenvolvimento de um Curso de Formacdo Continuada, visando
possibilitar aos professores cursistas incorporar esta pratica em sala de aula, inclusive
no sentido de propiciar a producéo audiovisual por parte dos estudantes.

Tendo em vista a minha preocupacéo relacionada a participacéo dos
alunos, acredito que esta pudesse ser também a inquietacdo de outros profissionais
da educacéo.

E na perspectiva da minha experiéncia com as producées de videos
com os alunos que nasce essa intencdo do desenvolvimento do curso para
instrumentalizar professores nesta estratégia, com vistas a minimizar a teoria e a
pratica e possivelmente de contribuir com a area de ensino.

De acordo com Lucas (2015), ao planejar as aulas, pressupde-se que
o professor trace estratégias e priorize por uma abordagem metodoldgica de ensino e

faca a opcdo por um ou mais métodos e procedimentos com o intuito de orientar e
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criar possibilidades de aprendizagem. Sobre a utilizagdo da abordagem metodoldgica

denominada midias tecnoldgicas, o autor corrobora que esta tendéncia:

Trabalha com as ferramentas tecnoldgicas que podem ser utilizadas
no ensino, sejam elas softwares, aplicativos de internet, calculadoras,
televisdes, entre outros, que quando bem empregadas podem otimizar
a compreensao de professores e alunos no ensino e na aprendizagem
[...] (LUCAS, 2015, p. 15).

Assim, ao pensar na incorporacdo das tecnologias digitais na
educacdo, é importante considerar o que diz a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), documento que atualmente contempla todas as diretrizes que norteiam o
ensino nas escolas em toda a Educacao Basica.

Um dos pilares da BNCC ¢é a insercao das tecnologias nos processos
de ensino e aprendizagem, ou seja, a énfase é dada na implementacao de uma cultura

digital, conforme se observa nas competéncias 4 e 5 apresentadas a seguir:

4, Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para
se expressar e partilhar informacfes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéao e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacgdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva
(BRASIL, 2017, p. 9)

Além da tecnologia ser citada nas competéncias gerais da BNCC, ela
também é contemplada entre os direitos de aprendizagem e desenvolvimento da
educacao infantil, nas competéncias especificas do ensino fundamental e médio e nos
objetivos de aprendizagem e desenvolvimento das habilidades (BRASIL, 2017).

Considerando que ha mais de duas décadas, o uso das tecnologias
como um recurso aos alunos da Educacdo Basica ja havia sido citado na Lei de
Diretrizes e Bases da Educacéo, a LDB (BRASIL, 1996), a escola ndo deve privar-se
ao uso dos recursos digitais e permanecer num mundo analogo, visto que estamos
inseridos na era digital e “todo esse quadro impde a escola desafios ao cumprimento

do seu papel em relacéo a formagao das novas geragdes” (BRASIL, 2017, p. 61).
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Ndo ha duavidas da énfase dada a tecnologia na sociedade
contemporanea e, considerando esta cultura digital, as mudancas originadas em

nossa sociedade. Desta forma:

Em decorréncia do avanco e da multiplicacdo das tecnologias de
informacao e comunicacao e do crescente acesso a elas pela maior
disponibilidade de computadores, telefones celulares, tablets e afins,
0os estudantes estdo dinamicamente inseridos nessa cultura, néo
somente como consumidores. Os jovens tém se engajado cada vez
mais como protagonistas da cultura digital, envolvendo-se diretamente
em novas formas de interacdo multimidiatica e multimodal e de
atuacédo social em rede, que se realizam de modo cada vez mais agil
(BRASIL, 2017, p. 61).

Nos ultimos anos houve uma grande disseminacdo dos aparelhos
celulares e com base nesta informacéo, podemos afirmar que este é um dos recursos
tecnoldgicos digitais que mais influencia os jovens atualmente, tendo em vista que
desenvolvem mudltiplas fun¢des. Logo, podem ser utilizados a favor da educacao, pois
“ndo sob é possivel acessar contetdos variados em diferentes midias, como também
produzir e publicar fotos, videos diversos, podcasts, infograficos, enciclopédias
colaborativas, revistas e livros digitais (BRASIL, 2017, p. 68).

De acordo com os dados estatisticos da Agéncia Nacional de
Telecomunicagbes - ANATEL, o Brasil encerrou o0 més de novembro de 2021 com
252,7 milhdes de aparelhos celulares, o qual, considera-se uma densidade de 118,18
celulares a cada 100 habitantes (TELECO, 2022).

Tendo em vista a grande disseminacéo do uso de aparelhos celulares
nos ultimos anos e principalmente nas gravacdes de videos com a sua utilizacéo,
buscou-se também, por meio de uma revisdo sistematica de literatura evidenciar os
principais focos de pesquisa decorrentes da tematica relacionada a producdo de
videos por estudantes da Educacdo Basica, em suas diversas etapas de ensino e/ou
disciplinas, de modo que possamos refletir sobre as possiveis contribuicdes ao
processo de ensino e aprendizagem.

Com esta pesquisa foi possivel selecionar 22 artigos, considerados
na area de Ensino e Classificacdo de Periddicos Quadriénio 2013 a 2016. Estes
artigos foram relevantes na elaboracdo e desenvolvimento da Producdo Técnica
Educacional, visto que embasou a proposta com referenciais teéricos e exemplos

praticos de producdo de videos por alunos e professores, inclusive no sentido de
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exemplificar ideias de estratégias relacionadas a tematica.

O panorama de pesquisas encontradas aponta escassez de trabalhos
relacionados a producdo de videos pelos alunos, além de sugerir resisténcia e
caréncia de formagao por parte dos docentes em utilizar as tecnologias digitais em
sala de aula.

Diante do exposto, o objetivo geral deste trabalho € desenvolver um
Curso de Formacéao Continuada para o desenvolvimento de videos didaticos, tendo
como objetivos especificos promover um aporte tedrico sobre o desenvolvimento de
videos no contexto educacional, além de analisar as percepc¢des dos professores
cursistas no que se refere ao desenvolvimento de videos didaticos e a possibilidade
de apropriacdo desta abordagem em sua pratica pedagoégica. Com o intuito de buscar
respostas frente ao exposto, organizou-se esta dissertacdo em trés capitulos descritos
a seguir.

No Capitulo 1, com a finalidade de aprofundar nesta tematica e
contribuir com a area de Ensino, apresenta-se a fundamentacéo teorica que embasa
a pesquisa e a proposi¢cado do produto educacional, com énfase aos impactos das
tecnologias digitais na Educac¢éo: mudancas de paradigmas; a formacgao docente para
0 uso das tecnologias: desafios e possibilidades e o video didatico como recurso
educacional.

No Capitulo 2 relacionado aos procedimentos metodologicos,
apresenta-se 0S percursos investigativos da pesquisa, a estrutura do Curso de
Formacdo Continuada, além da Andlise Textual Discursiva (ATD) utilizada para a
analise dos dados decorrentes do desenvolvimento do Produto Educacional.

No Capitulo 3 apresenta-se a analise dos dados decorrente do Curso
de Formacdo Continuada aplicado a professores da Educacdo Basica. Os dados
foram coletados por meio de questionarios e discussfes dialogadas gravadas por
meio do Google Meet®.

Por fim, apresenta-se as consideracoes finais e perspectivas de

trabalhos futuros, além das referéncias utilizadas neste trabalho.
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1 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

1.1 Impactos das Tecnologias Digitais na Educa¢do: mudancas de paradigmas

Estamos constantemente envolvidos com inUmeros paradigmas que
de tempos e tempos séo ressignificados e similarmente, no cenario educacional,
exige do profissional da educacéo novas posturas no que diz respeito as formas
de ensinar e aprender. Para isto, novas questfes sao introduzidas no processo
educativo, suscitando a necessidade de revisédo de velhos paradigmas.

Uma das formas de quebrar paradigmas, pode residir no uso das
tecnologias digitais em sala de aula, podendo resultar em muitas contribuicdes
positivas para o ensino, sendo considerado um recurso poderoso quando inserido
com eficacia nas praticas pedagogicas (BEHRENS, 2013).

Diante do exposto, convém definir o que é tecnologia. De acordo com
Kenski, tecnologia é “o conjunto de conhecimentos e principios cientificos que se
aplicam ao planejamento, a construcéo e a utilizacdo de um equipamento em um
determinado tipo de atividade” (KENSKI, 2012, p. 27). Nas palavras de Wunsch e
Fernandes Junior, (2018, p. 19) “o conceito-chave de tecnologia € ser um produto
da ciéncia que envolve um conjunto de instrumentos, métodos e técnicas cujo
objetivo é resolucéo de problemas”.

Entendemos que as duas definicbes apresentadas estao intimamente
ligadas a um produto advindo da ciéncia e que o objetivo é resolver e facilitar os
problemas do nosso dia a dia. Neste contexto, a invencao das tecnologias é téo
antiga quanto a espécie humana pois, temos relatos que desde o inicio da
civilizacao ja desenvolvemos as mais diversas tecnologias para facilitar a vida do
homem, de modo que o seu proprio raciocinio tem proporcionado a sua crescente
evolugdo. As tecnologias invadem as nossas vidas, transformam as relagbes
humanas e a cada periodo elas contribuem efetivamente para a sobrevivéncia dos
seres humanos, garantindo o bem-estar com suas possibilidades cada vez mais
elaboradas (KENSKI, 2012).

Em suma “o homem transita culturalmente mediado pelas tecnologias
gue lhes sdo contemporaneas. Elas transformam sua maneira de pensar, sentir e

agir’ (KENSKI, 2012, p. 21). Passamos de um mundo analdgico para o digital
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levando em consideragdo a passagem dos séculos XX e XXI, neste sentido, a
escola precisa se adequar as mudancas contemporaneas considerando as
informacdes que advém de todos os meios e “torna-se relevante a analise de como
0s recursos digitais de informacdo e comunicacdo estdo impactando tais
necessidades e promovendo outras novas constantemente” (WUNSCH,;
FERNANDES JUNIOR, 2018, p. 58).

Neste contexto, Pérez GOmez (2015) afirma que:

A tecnologia ja ndo pode mais ser considerada apenas uma maneira
de transportar a informac&o de um lugar para o outro. A tecnologia da
informacédo se converteu em um meio de participagéo, provocando a
emergéncia de um ambiente que se modifica e se reconfigura
constantemente em consequéncia da propria participacdo que nele
ocorre. Umavez que a informacao € produzida, consumida, atualizada
e alterada constantemente, novas praticas de leitura, escrita,
aprendizagem e pensamento, por exemplo, evoluem com ela (PEREZ
GOMEZ, 2015, p. 18).

Ao dialogar com a afirmacéo do autor, compreendemos o0 quanto a
tecnologia digital se converteu em um recurso de participagdo que contribui para
facilitar a producdo e o consumo da informacédo, ao mesmo tempo que estd em
constante atualizacdo e alteracdo. Isto significa que 0s recursos propiciam nao
somente 0 consumo, mas também a producéo, usufruindo das tecnologias digitais que
estdo em nosso meio.

Observe que “como as tecnologias estdo permanentemente em
mudancas, a aprendizagem continua € consequéncia natural do momento social e
tecnolégico que vivemos, a ponto de podermos chamar nossa sociedade de
sociedade da aprendizagem” (ROCHA, 2008, p. 5). De acordo com o autor, nossa
sociedade é conceituada como sociedade da aprendizagem, cujo processo de
apropriacdo dos recursos computacionais esta em constante mudanca e causando
impactos na educacao.

Nas palavras de Behrens (2013), o processo de mudangas de
paradigmas aborda toda a sociedade, especialmente a educacéo e o0 ensino em suas
diferentes etapas. Logo, se faz necessario o rompimento de um velho paradigma
mediante a inclusdo de um novo modelo. “Essas mudancas ou transformacdes
decorrem do pensamento baseado na experimentacdo e de suas aplicacdes as
atividades do homem” (TARDIF, 2008, p. 40).
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E importante salientar que a variacdo das estratégias quanto ao uso
das tecnologias neste atual paradigma “‘responde também pela necessidade de
respeitar os ritmos diferentes de aprendizagem de cada aprendiz. Nem todos
aprendem do mesmo modo, no mesmo ritmo e ao mesmo tempo” (MASETTO, 2013,
p. 143).

Sobre os impactos das tecnologias na educacgéo, reproduzimos aqui
as palavras de Wunsch e Fernandes Junior (2018) que se referem a aplicabilidade
pedagdgica com recursos tecnoldgicos, enfatizando que os profissionais da educacéo
podem liderar as mudancas provocadas pela intensa insercdo dos meios de
comunicacao digital na sociedade, possibilitando uma mudanca de perspectiva de
trabalho baseado num modelo que envolva a “aprendizagem para a criatividade,
alicerce da inovacdao; design especifico para aprendizagem na era digital, focando
ferramentas contemporaneas; e um modelo de trabalho no qual os professores
demonstrem fluéncia perante as tecnologias [...]" (WUNSCH; FERNANDES JUNIOR,
2018, p. 65).

Com o inicio da era digital, ocorrido nos ultimos anos, espera-se que
a educacao acompanhe as mudancgas ocorridas no mundo pds-moderno, pois estas
refletem diretamente na sociedade, assim como afirma Libaneo (2004, p. 7), “essas
transformacdes intervém nas varias esferas da vida social, provocando mudancas
econdmicas, sociais, politicas, culturais, afetando, também, as escolas e o exercicio
profissional da docéncia”. O autor adverte que a escola nédo se aparte das atuagcdes
gue estdo presentes na sociedade, pelo contrario, todas as questdes existentes na
sociedade, inclusive o uso das tecnologias digitais, deveriam partir da escola.

Em consonancia, Pereira e Andrade (2016) orientam que as
contribuicoes das tecnologias digitais necessitam ser incorporadas as praticas
educativas e ndo devem ser ignoradas pela escola. E importante que o professor
compreenda de que forma as tecnologias digitais poderédo auxilid-lo em suas ac¢oes
pedagogicas e quais sdo os programas disponiveis para desenvolver atividades
diversificadas de acordo com o conteudo e as necessidades dos alunos.

Os procedimentos metodoldgicos versam por recursos diversificados
e inovadores, tais como os tecnolégicos, inseridos como meio de pesquisa e fonte de
informagé&o, tornando as aulas dindmicas e produtivas e a relagcédo entre professor e

aluno passa de vertical para horizontal, ou seja, todos aprendem e todos ensinam de
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maneira coletiva. Os conteudos curriculares deixam de ser fixos e moldados como
verdades prontas e acabadas, passando a ser estruturados, de forma a promover o
transito pelos saberes, de maneira significativa, contemplando a realidade no contexto
da era digital (OECHSLER; MANERICH; SILVA, 2019).

Ademais, no paradigma atual, torna-se importante formar individuos
no contexto das novas tecnologias, oportunizando que a educacao seja inserida nesta
sociedade tecnologica. De acordo com Behrens (2013, p. 78), “o professor precisa
refletir e realinhar sua préatica pedagogica no sentido de criar possibilidades para
instigar a aprendizagem do aluno. O foco passa da énfase do ensinar para a énfase
do aprender”.

Diante desse dialogo, da influéncia das tecnologias digitais na
sociedade, em todos os setores e dimensdes e dos impactos causados na educacao,
se apoiam sobre certa exaltacdo deste tema, atribuindo-lhe o estatuto de novo
paradigma fundamental, futuro regulador das interacfes sociais, culturais, éticas e
profissionais numa nova sociedade.

Uma das possiveis formas de inclusdo de um novo paradigma na
educacéo é a oferta de formacao inicial e continuada para professores quanto ao uso
de diferentes recursos tecnolégicos que podem ser utilizados a favor do ensino. Este

€ 0 assunto da proxima secéo.

1.2 Formacdo Docente para o uso das tecnologias digitais: desafios e
possibilidades

As tecnologias digitais oferecem uma variedade de recursos,
entretanto, para que o professor adquira dominio basico no manuseio das ferramentas
tecnoldgicas é preciso investimento na formacao docente. O sistema de formacéao do
profissional em educacéo no Brasil € organizado em formacéao inicial e continuada,
disposto no Art. 62 da Lei de Diretrizes e Base da Educacdo — LDB (BRASIL, 1996),
o qual foi alterado pela Lei Federal 13 415/2017, sendo obrigatérias para todas as
redes e sistemas de ensino do Brasil. Desta forma, no Art. 7° desta Lei, o Art. 62 da

LDB (BRASIL, 2017) passa a vigorar com a seguinte redacao:

A formacgéo de docentes para atuar na educacao basica far-se-4 em
nivel superior, em curso de licenciatura plena, admitida, como
formag¢@o minima para o exercicio do magistério na educagéo infantil
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€ nos cinco primeiros anos do ensino fundamental, a oferecida em
nivel médio, na modalidade normal (BRASIL, 2017, s/ p.).

Em relacdo aos profissionais do magistério, manteve-se o paragrafo
primeiro do Art. 62 da LDB (BRASIL, 1996):

8 1° A Uniao, o Distrito Federal, os Estados e os Municipios, em regime
de colaboracéo, deverdo promover a formacdao inicial, a continuada e
a capacitacao dos profissionais de magistério (BRASIL, 1996)

Ao passo em que defendemos a formacéo inicial e continuada dos
profissionais da educacéo para o uso das tecnologias digitais, ressaltamos que 0s
professores também precisam desenvolver nos alunos diferentes formas do manuseio
das tecnologias digitais, cujos alunos de hoje estéo inseridos no meio digital e nado
conseguem enxergar o mundo fora deste contexto midiatico.

Considerando a insercdo de uma cultura digital, tal como é
estabelecida na LDB/96 e na BNCC, assim como as mudancas estruturais que as
tecnologias digitais tém provocado na sociedade, acredita-se que a escola deve ser
redimensionada para cumprir o seu papel diante das demandas do século XXI para
estabelecer uma melhor conex@o com seus alunos.

Deste modo, almeja-se que uma das acdes que vao se adequar as
proposicdes da BNCC é “manter os processos de formacéo docente que possibilitem
continuo aperfeicoando dos processos de ensino e aprendizagem” (BRASIL, 2017, p.
17).

Em face da nova realidade, o professor devera ultrapassar seu papel
autoritario. De dono da verdade, para se tornar um investigador, um
pesquisador do conhecimento critico e reflexivo. O docente inovador
precisa ser criativo, articulador e, principalmente, parceiro de seus
alunos no processo de aprendizagem. Nessa nova visdo, o professor
deve mudar o foco do ensinar para reproduzir conhecimento e passar
a preocupar-se com o aprender e, em especial o “aprender a aprender”
(BEHRENS, 2013, p. 77).

O professor pode ser considerado como um eterno aprendiz e estar
disposto as mudancas, que Ihe forem adequadas, abrindo caminhos de busca coletiva
e investigacao para conduzir e transformar o seu proprio conhecimento e o dos seus
alunos. Nesta perspectiva, além de aprender a utilizar os recursos tecnologicos

disponiveis, € necessério refletirmos sobre como implementa-los em sala de aula. A
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formacéo inicial e continuada pode contribuir neste processo, de modo a desmitificar
as barreiras e amortecer a resisténcia as mudancas, para nao ficarmos a margem do

processo de aprendizagem atual.

A formacéo continuada pode possibilitar a reflexividade e mudancas
nas praticas docentes, ajudando os professores a tomarem
consciéncia das suas dificuldades, compreendendo-as e elaborando
formas de enfrenta-las. De fato, ndo basta saber sobre as dificuldades
da profissdo, é preciso refletir sobre elas e buscar solugdes e
preferéncias, mediante acdes coletivas (LIBANEO, 2004, p. 227).

Com pensamentos convergentes, Publio Junior afirma que “os
formadores de professores, ou seja, os docentes de cursos de licenciatura,
necessitam sempre estar atualizados na apresentacdo, na conducéo de seus cursos
e facilitar, assim, o uso adequado da tecnologia pelos alunos, futuros professores”
(PUBLIO JUNIOR, 2018 B, p. 1100). As discussdes sobre a formac&o docente ndo se
restringem a formag&o continuada, mas, segundo o autor, também h& caréncia na
formacao inicial, inclusive para docentes do ensino superior, cujo objetivo € formar
professores para a Educacao Basica. Eis que reside a importancia da formacao tanto
inicial quanto a continuada para o uso das tecnologias na era digital. Contudo:

O reconhecimento da era digital como uma forma de categorizar o
conhecimento ndo implica descartar todo o caminho trilhado pela
linguagem oral e escrita, nem mistificar o uso indiscriminado de
computadores no ensino, mas enfrentar com critério 0s recursos
eletrdnicos como ferramentas para construir processos metodoldgicos
mais significativos para aprender (BEHRENS, 2013, p. 80).

E importante revisar o que foi aprendido no passado e reexaminar o
gue pode ser Gt no momento atual. Seria interessante incorporar um novo
conhecimento ao ja existente, desde que ainda faga sentido manté-lo. Caso contrario,
o ideal é descartar o aprendizado que ndo tem mais conexao com 0 nosso estagio
atual de desenvolvimento, pois, aprender também requer desaprender e “muito do que
nos foi ensinado quando criangas pode ter se tornado hoje excessivamente simplista,
maniqueista ou opressor [...]. A libertacdo do passado nos permite realizar avancos
consistentes, descartando o dispensavel e mantendo o essencial” (MORAN, 2013, p.
15).
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Os projetos de formagéo continuada precisam estabelecer conexao
com a realidade da sala de aula. A Matriz Curricular do Novo Ensino Médio — NEM ja
foi atualizada recentemente para atender as demandas da BNCC a partir do ano de
2022, espera-se que os professores e alunos sejam melhor preparados para o
ingresso dos estudantes no Ensino Superior.

Destaca-se, a adequacdo da escola as mudancas contemporaneas,
gue articulem a teoria e a pratica e informacdes que advém de todos os meios e “torna-
se relevante a analise de como o0s recursos digitais de informacdo e comunicacao
estdo impactando tais necessidades e promovendo outras novas constantemente”
(WUNSCH; FERNANDES JUNIOR, 2018, p. 58).

Nas palavras de Gatti et al. (2019) podemos observar que:

J& no ambito da formacgdo continuada, h4 que se considerar a
descontinuidade de programas e a auséncia de oferta de formacéo
continuada que levem em conta as etapas da vida profissional dos
docentes, de politicas que formem e fortalecam, em conjunto, o corpo
docente e a equipe gestora (diretores e coordenadores pedagégicos)
(GATTI et al., 2019, p. 178).

Percebem que as fragilidades observadas na formacgéo continuada
residem também em problemas de ordem politica que deveriam fortalecer professores
e gestores, capacitando-os para 0 exercicio da profissdo docente, constituindo um
meio para efetiva formacado a fim de criar ambientes de aprendizagem e valorizacéo
dos profissionais da educacéo.

A formacdo de professores para o dominio e utilizacdo das
tecnologias digitais pode contribuir ndo somente nos processos de producdo de

conhecimento, mas, sobretudo no desenvolvimento intelectual e cultural dos alunos.

Entendemos que o movimento da formacao inicial voltado para o uso
das tecnologias digitais deve ter prosseguimento com a formacéo
continuada, uma vez que as tecnologias estdo em constante avanco.
Deste modo, investir na formacao inicial e continuada do professor,
representa o fortalecimento para a educacéo, permitindo ao professor
maior autonomia no uso das tecnologias digitais, implementado, dessa
forma, suas praticas pedagodgicas (FRIZON, 2015, p. 10193).

Na mesma linha de raciocinio, a flexibilidade que o uso dos recursos

tecnoldgicos dispde ao professor, contribui para que os alunos deixem de ter uma
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postura passiva e torna-se participante ativo e sujeito da aprendizagem. E desta
maneira que o professor desempenha um papel imprescindivel na formacéo dos seus
alunos. Por esta razdo, remetemos a concepcao de Tardif (2011) em relacdo aos
saberes docentes que sao provenientes dos saberes da formagao profissional, os
saberes disciplinares, curriculares e por fim, os saberes experienciais, sendo que 0s
trés primeiros saberes estdo embutidos nos saberes experienciais, o saber-fazer.
Para o autor, a docéncia é uma profissédo que envolve as interacdes
humanas e o saber do professor é plural e temporal, ou seja, envolve uma historia de
vida e a carreira profissional. O autor atribui grande importancia a formacéao inicial e
continuada e compreende que o professor precisa aprender os saberes que Sao
necessarios para realizar o seu trabalho por meio das experiéncias profissional e

pessoal, ou seja, € ensinando que se aprende a ensinar.

Em suma, o professor ideal é alguém que deve conhecer sua matéria,
sua disciplina e seu programa, além de possuir certos conhecimentos
relativos as ciéncias da educacdo e a pedagogia e desenvolver um
saber pratico baseado em sua experiéncia cotidiana com os alunos
(TARDIF, 2011, p. 39).

Ao rever as suas estratégias de ensino, considerando as tecnologias
como um meio para se adequar ao novo paradigma na educacédo, o professor passa
a ter novas possibilidades de sucesso no processo de ensino e aprendizagem.
Contudo, ainda ha muito o que refletir e colocar em pratica sobre a formacéo docente
como aprimoramento da pratica pedagdégica. E o que traz as contribuicdes de Tardif
(2011), em uma de suas discussdes sobre os saberes docentes, sendo preciso

minimizar a distancia entre a teoria e a pratica do professor em sala de aula.

A formacéo dos professores para a utilizagdo das TIC descreve que 0
papel desempenhado pelo professor pode ser o de mediador entre o
conhecimento tedrico e o uso da tecnologia. Desse modo, o professor
se coloca como um facilitador e incentivador da aprendizagem, ou
seja, apresenta-se como uma ponte entre o aprendiz e sua
aprendizagem (COELHO NETO et al., 2011, p. 989).

E provéavel que a pratica do professor resistente a capacitar-se para
acompanhar as mudancas ocorridas neste século, ndo esteja atuando num contexto

de professor mediador ou facilitador. Neste sentido, a formagcéo amplia o horizonte no
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meio educacional e o professor passa a entender que as mudancas sédo necessarias
tanto para a sua pratica em sala de aula como para a aprendizagem dos alunos.

Na verdade, a reflexdo acerca do saber pedagogico, sobretudo o
saber utilizando as ferramentas digitais esta condicionado também ao dominio técnico
das quais, atualmente, é importante que seja ofertada pela Educacao . Entretanto,
surge a questdo dos desafios enfrentados para superar as dificuldades, a resisténcia
para acompanhar as mudancas e a incerteza do novo aprendizado por parte dos
docentes.

Por outro lado, Publio Janior (2018) afirma que as propostas de
formacdo docente ndo estdo em consonancia com a pratica do dia a dia em sala de
aula, visto que os processos de mudancas ocorrem vagarosamente dentro da escola,
ndo acompanhando as transformacfes que ocorrem, principalmente ap6s o advento
da era digital.

O autor defende que “as mudancas na préatica docente ndo acontecem
de forma acelerada, o que significa que as praticas solidificadas ndo sao apagadas ou
deletadas, simplesmente, e depois postas outras para substitui-las.” (PUBLIO
JUNIOR, 2018, p. 193). O professor traz consigo uma bagagem de experiéncias que
adquire ao longo dos anos. Para Tardif (2011), os saberes experienciais se originam
da propria acao docente e sdo formados por meio de ocasifes especificas do cotidiano
escolar, o qual o autor chama de saberes experienciais, de modo que estes superam
todos os outros saberes. Esta bagagem ndo pode ser descartada, mas sim,
incorporada ao novo aprendizado, s6 que desta vez, com recursos digitais que pode
potencializar o saber pedagdgico.

Peripoli e Barin (2018), afirmam que é indispensavel que o professor
busque se aperfeicoar continuamente, especialmente quando se trata da
aprendizagem mediada pelas tecnologias digitais. Mas para que isso ocorra € preciso
gue as politicas publicas assumam este compromisso, hdo somente aumentando a
oferta de cursos para estimular sua implementacédo nas praticas pedagogicas, mas
também possibilitar mais tempo para o profissional que enfrenta longa jornada de
trabalho semanal, para que tenha a oportunidade de se aperfeicoar, além de
proporcionar fluéncia para utilizar as mais variadas ferramentas que estéo disponiveis

e criar a partir delas.
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Sabemos que hoje existem novas formas de aprendizagem,
principalmente com o advento das tecnologias digitais, por isso, novas competéncias
séo exigidas do professor para atuar em sala de aula. A discussao sobre o0 acesso as
tecnologias digitais na escola € ainda muito grande, pois, diante do embasamento
desta pesquisa, podemos levantar como questao o fato de um dos maiores problemas
enfrentados na escola em relacdo as tecnologias digitais ndo reside apenas ao
acesso, mas na sua aplicabilidade.

De acordo com Publio Junior (2018) “héa de se (re)pensar como devera
ser realizada a formacdo do docente de modo que integre a teoria e a pratica
pedagdgica no contexto escolar de forma eficiente” (PUBLIO JUNIOR, 2018, p. 194).

Teoricamente sabemos que os professores sao possuidores de
conhecimentos e as suas praticas pedagogicas sao concebidas por diferentes
saberes, assim como Tardif explica “pode-se definir o saber docente como um saber
plural, formado pelo amalgama, mais ou menos coerente, de saberes oriundos da
formacdo profissional e de saberes disciplinares, curriculares e experienciais”
(TARDIF, 2011, p. 36). Como ja afirmamos, os saberes experienciais se sobressaem
aos demais saberes, é a experiéncia que faz com que o profissional se sobressaia em
sua prética, contudo ele deve estar em constante atualizacéo.

Como explicam Generoso et al. (2013), a capacitacao de professores
para o uso das tecnologias € muito importante porque ela pode ser empregada como
um diferencial na Educacéo, no entanto, o professor precisa se preparar para inseri-
la com éxito na pratica docente. Logo, o papel do professor em sala de aula deve ser
de mediador em todo o processo de ensino aprendizagem, sendo considerado um

agente condutor da acéo dos alunos pois,

O uso da tecnologia no meio escolar € extremamente vantajoso
guando ambas as partes do processo educacional colaboram para
alcancar algum objetivo em comum. O uso de celulares e a producédo
de videos educacionais trazem essa percepcdo de forma muito clara
e objetiva, modificando a dindmica da sala de aula, atribuindo ao aluno
0 papel de protagonista do seu conhecimento, dando-lhe autonomia e
orientacao para aprender (OECHSLER; MANERICH; SILVA, 2019,
p. 594).

Assim, os novos paradigmas da educag¢ao apontam para a criagéo de

espacos que privilegiem a construcdo do conhecimento, por meio da interatividade e
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da subjetividade e a producdo de videos atrai esta nova geracdo de alunos que

buscam aprender de forma dindmica e autbnoma.

Para capitalizar as vantagens das tecnologias moveis, os professores
devem receber formacao sobre como incorpora-las com sucesso na
pratica pedagdgica. Em muitos casos, o investimento governamental
na formacao de professores é mais importante que o investimento na
prépria tecnologia (UNESCO, 2014, p. 32).

Nesta tarefa, tanto professores quanto os alunos podem compartilhar
esta experiéncia juntos, numa relacdo de trocas e aprendizado. Para tanto, veremos

na proxima secéo o video didatico como recurso educacional.

1.3 O Video Didatico como Recurso Digital Educacional

Para iniciarmos a discussao, Torezzan e Behar (2009, p. 33) definem
gue os “recursos digitais sdo elementos informatizados que permitem que conteudos
sejam abordados em materiais diversos”, resultando em novas praticas pedagogicas.

O video, considerado um recurso digital, “aproxima a sala de aula do
cotidiano, das linguagens de aprendizagem e comunicagédo da sociedade urbana, e
introduz novas questdes no processo educacional” (MORAN, 1995, p. 27).

Neste contexto, ‘0 video € sensorial, visual, linguagem falada,
linguagem musical e escrita. Linguagens que interagem superpostas, interligadas,
somadas, ndo-separadas. Dai a sua forgca. Somos atingidos por todos os sentidos e
de todas as maneiras” (MORAN, 1995, p. 28). Logo, € uma representacdo de sons e
movimentos que “mexe” com os sentidos, aproxima, atrai, introduz. Ou seja, € uma
linguagem falada que desenvolve a afetividade para a aprendizagem.

De acordo com uma pesquisa encomendada pelo Google em 2020,
intitulada “Pesquisa Video Viewers”, o consumo de videos no Brasil, cresceu 165%
nos ultimos 5 anos. Entre mais de 2 mil pessoas que participaram da pesquisa, 95%
assistem video na web (ANDRION, 2020). “No entanto, para que o video possa ser
utilizado como recurso educacional, € necessério que o professor seja o intermediario
ativo” (PERIPOLLI; BARIN, 2018, p. 3).

E nesta ideia que trilhamos esta pesquisa, ou seja, aproveitar uma

tecnologia digital que esteja ao alcance de todos os envolvidos na educacéo, de modo
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gue possa contribuir na pratica pedagogica do professor e proporcionar a mesma
oportunidade aos seus alunos. Diante do exposto, veremos nesta se¢do como o video
didatico pode se tornar um aliado do professor e do aluno.

Ao refletirmos sobre as tecnologias digitais de facil acesso, de modo
gue venham somar como uma estratégia em sala de aula, destacamos os aparelhos
celulares, que permitem acesso direto a aplicativos, tais como os que possibilitam criar
e editar videos, os quais vém sendo amplamente explorado atualmente. De acordo
com Borba, Scucuglia e Gadanidis (2018, p. 82), “nos dias de hoje, a no¢éo de ensino
e aprendizagem baseada na utilizacdo de telefones celulares assume diferentes
tendéncias” sendo uma atividade que proporciona experiéncias e oportunidades
diversas, que. Segundo os autores, tanto professores podem utilizar e os alunos
construirem o seu aprendizado.

O video pode ser utilizado como um recurso educacional em todas as
areas do ensino, promovendo a interacdo, a criacao, a reflexdo e o debate entre o
professor e os alunos. Como exemplo, podemos citar na matematica como um recurso

potente, assim como explica as autoras a seguir:

Usar videos como problematizador de situa¢cdes mateméticas, auxilia
o desenvolvimento critico e investigativo dos alunos, proporciona a
aprendizagem matematica de forma mais atrativa e envolvente, e
ainda, possibilita desmistificar o conceito de que os alunos possuem
em relacdo a matematica, de que é algo complicado e dificil de
compreender (PERIPOLLI, BARIN, 2018, p. 3).

Conforme as autoras, 0 uso do video pode trazer beneficios para a
compreensao dos conceitos matematicos de forma mais atrativa, auxiliando no
desenvolvimento critico e investigativo e podemos atribuir estes beneficios a todos os
outros componentes curriculares.

De maneira analoga, Borba, Neves e Domingues (2018) defendem a
producado de videos por professores e alunos como acao colaborativa nas aulas de
matematica, resultando, inclusive, na criac@o de Festivais de Videos para popularizar
as producdes. Neste trabalho, os autores discutem que o video faz parte do dia a dia
das pessoas, em atividades individuais e particulares, mas ainda ndo esta muito
presente nas atividades em sala de aula por fatores que envolvem a ementa/curriculo

de matematica, além de os professores ndo fazerem uso de determinados recursos
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digitais por ndo dominarem a ferramenta. De acordo com 0s autores, a producgéo de
videos pode acontecer de forma colaborativa quando o aluno, que tem mais
familiaridade com as tecnologias, compartilha os conhecimentos técnicos necessarios
para o desenvolvimento das producdes e o professor contribui com a orientacéo e
organizacdo das ideias sobre os conceitos matematicos que sdo organizados em
forma de video, constituindo uma relacdo horizontal entre professor e aluno.

Em consonéancia, Oechsler, Manerich e Silva (2019) em uma pesquisa
de iniciacdo cientifica também discutem a relacéo horizontal entre professor e aluno
no processo de producdo de video com alunos do Ensino Médio. Neste trabalho, o
foco principal é a producao de video que se divide em etapas, tais como: escolha do
tema, roteiro, gravacéo e edicdo das cenas. O que torna a pesquisa significativa € que
em cada etapa o aluno assume o papel de protagonista na tomada de decisdo e na
exploracdo do contelido, enquanto o professor como mediador conduz o dialogo e a
reflexdo, construindo uma relac&o horizontal entre professor e aluno, cujo primeiro se
apropria do conhecimento tecnoldgico e o segundo do conhecimento matematico.

Na pesquisa de Brignol, Silva e Pereira (2017), em uma escola rural
do Rio Grande do Sul, os autores relatam que a producao audiovisual, contribuiu na
formacédo, no comportamento e crescimento dos alunos no cotidiano escolar. A
proposta correspondia a producdo de videos pelos alunos com o objetivo de
compreender as implicacbes desta estratégia nos estudantes dos anos finais do
Ensino Fundamental. Todo o trabalho de producdes dos videos visou a realizacdo do
| Festival de Videos Estudantil na cidade de Capado do Leédo, que resultou em um
ambiente estimulante entre os alunos. Por meio de entrevistas aos estudantes, os
resultados mostraram que este foi um trabalho promissor, pois contribuiu para que
fosse possivel um ensino contextualizado, valorizando o processo de producao e na
construgcéo do conhecimento pelo aluno.

Borba e Oechsler (2018) realizaram uma pesquisa sobre o uso dos
videos em sala de aula e propuseram trés modalidades: a primeira modalidade como
registro de licbes para analises dos processos de ensino e aprendizagem; a segunda
modalidade visando a utilizacdo do video como material didatico, o qual ja é bastante
utilizado por professores; a terceira modalidade voltada a producdo de video por
alunos e professores em sala de aula. Os autores afirmam que esta ultima modalidade

nao é tao utilizada, entretanto, vem crescendo em funcéo dos professores e alunos
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terem acesso as ferramentas digitais de facil manuseio, tais como os aparelhos
celulares que permitem a gravacao e edicdo das imagens com facilidade.

A gravagdo de videos amadores mediante uso dos proprios
smartphones, se apresenta como uma excelente alternativa. Para sustentar

teoricamente esta proposta, recorremos a Moran (2008) ao afirmar que:

O professor daréa o roteiro de cada etapa de aprendizagem, com uma
introducdo motivadora sobre um novo tema. Os alunos acessam o
material sobre o tema, pesquisam por sua conta outras possibilidades.
Trazem resultados em sinteses multimidias (MORAN, 2008, p. 154).

Logo, o uso do video precisa ser intencional (MORAN, 1995) para ndo
nos depararmos com o uso inadequado em sala de aula, como explicitado a seguir,

no Quadro 1.

Quadro 1 — Usos inadequados do video em sala de aula.

Video Usos inadequados em sala de aula

Usar o video quando ndo ha outra proposta na auséncia do professor.
Video tapa buraco Pode ser usado eventualmente neste contexto, entretanto, usar
frequentemente corre o risco de desvalorizar a sua utilizacao.

Video enrolagéo Usado quando ndo ha conexdo com a matéria.

Usado quando o professor se empolga e utiliza em todas as aulas,
Video deslumbrante deixando de utilizar outros recursos. O uso do video em exagero
empobrece as aulas e perde a sua eficacia.

Quando o professor questiona todos os defeitos de um video. O autor
Video perfeicdo sugere que 0s conceitos equivocados podem ser descobertos em
conjunto com os alunos e questiona-los.

E considerado insatisfatorio somente a exibicdo do video sem
So6 video comentérios e didlogos. E preciso ter objetividade e discutir junto com os
alunos.

Fonte: Adaptado de Moran, 1995.

Fica evidente a relevancia de utilizar o video em sala de aula como
recurso didatico com intencionalidade pedagodgica, pois 0 uso inadequado pode
acarretar desmotivagdo aos alunos. Como exemplo, podemos citar Nogueira e
Goncalves (2014) ao abordar sobre a aprendizagem em Ciéncias. De acordo com o0s
autores, 0 uso de audiovisuais exige a interacdo entre a crianga, a imagem e 0 som,
permitindo que o “espectador, vivencie emocdes, ponha-se no lugar dos personagens,
gera reflexdo, critica, interpretacdo, favorecendo o exercicio da cidadania. Logo, cabe
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ao professor tirar proveito para proporcionar novas descobertas aos alunos”
(NOGUEIRA; GONCALVES, 2014 p. 98). Por outro lado,

Alega-se que o celular estd sendo utilizado para fazer coisas que
“‘desviam” a atengdo nos estudos como, por exemplo, produzir e
compartilhar videos. Entretanto, essa atividade pode se tornar uma
aliada no desenvolvimento cognitivo desses jovens. Pesquisas
apontam que o uso do celular na escola como parte integrante de um
trabalho previamente elaborado pelo professor pode se tornar uma
poderosa ferramenta de ensino e aprendizagem (SILVA;
RODRIGUES; SILVA, 2017, p. 1).

E desta forma que reafirmamos a necessidade de formacéo
continuada do professor para a utilizacdo desta ferramenta em sala de aula, visto que
a producao e compartilhamento dos videos de forma intencional, com planejamento,
certamente vai proporcionar o desenvolvimento académico.

A producéo de video com finalidade pedagdgica se apresenta como
uma oportunidade aos professores no sentido de conduzirem seus alunos para o
universo digital, a ponto de serem criadores de bons contelddos que possam agregar
conhecimento aos estudantes e aos consumidores de videos, pois estamos
caminhando “para uma nova fase de convergéncia e integracdo das midias: tudo
comega a integrar-se com tudo, a falar com tudo e com todos. Tudo pode ser divulgado
em alguma midia. Todos podem ser produtores e consumidores de informagéo”
(MORAN, 2013, p. 14).

Em uma atividade de producao de videos, a dindmica da sala de aula
se modifica. Aluno e professor trabalham em conjunto, buscando um
objetivo comum: a producéo do video. E, nesse processo de trabalho,
varios sdao os momentos de didlogo, reflexdo e negociacdo que
ocorrem tanto entre alunos, quanto entre os alunos e o professor. Ndo
h& um Unico detentor do saber. Cada um contribui com 0s seus
conhecimentos no processo de producao do video, dialogando em
todos os momentos (OECHSLER; MANERICH; SILVA, 2019, p. 589).

Contudo, antes do professor promover a gravacgéao e edicao de videos
educacionais junto aos alunos, estes precisam ter, no minimo, o dominio basico para
0 uso desta ferramenta. E o que propbe o produto educacional decorrente deste
trabalho.

Para nortear o trabalho do professor, Moran (1995) propbe a

elaboracao prévia de um roteiro, gravacgéao, edicdo, sonorizacéo e a exposi¢cao em sala
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de aula ou na escola. Além disso, sugere algumas propostas de utilizacdo que viabiliza

0 uso dos audiovisuais, sendo:

v a) Videos simples: o0 autor sugere para comecar com videos
mais simples e faceis que aproxima da sensibilidade dos
alunos;

v" b) Sensibilizacao: é considerado pelo autor 0 mais importante
na escola e objetiva a introducédo de um novo assunto, com o
intuito de motivar os alunos para aprender novos conteddos;

v ¢) video como ilustracao: serve para ilustrar, compor cenarios
gue os alunos desconhecem e aproxima o aluno da realidade;

v' d) Simulagdo: o video também pode simular experiéncias
consideradas perigosas em laboratério ou que podem exigir um
tempo maior e muitos recursos;

v' e) video como conteldo: apresenta um conteido de forma
direta, informando um tema especifico ou de forma indireta,
permitindo multiplas abordagens;

v f) produgdo: o video como uma proposta de producdo se
apresenta como uma alternativa para registrar aulas,
experiéncias, entrevistas, eventos, depoimentos e estudo do
meio. Para o autor, assim como o professor interfere em um
texto, ou qualquer material para dar suas aulas, estes devem
interferir nos videos para aperfeicoar o material criando
contextos e aproximar o aluno com significado para sensibiliza-
los como uma forma de comunicacdo. Logo, Moran propde
incentivar os alunos a gravarem seus proprios videos, produzir
programas informativos em uma disciplina ou em conteldos
interdisciplinares;

v' @) avaliacdo dos alunos, do professor e do processo: visa
acompanhar os papéis e comportamentos de cada um no
processo de producéo;

v h) integracdo e suporte de outras midias: gravar importantes

programas exibidos na televisdo para utilizar nas aulas.
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Independentemente do propésito para qual o video venha a ser
utilizado no contexto educacional, se faz necessario um planejamento adequado com
o intuito de contemplar um trabalho pedagdgico prévio e posterior a acao, de forma a
garantir uma participacao ativa de professores e alunos de modo significado.

Considerando como proposicéo a producao de videos educacionais,
Oechsler, Fontes e Borba (2017) indicam seis etapas a serem seguidas para um bom
planejamento na producéo dos videos com alunos, a saber: 1) Conversa com alunos
e apresentacdo de tipos de videos: a ideia é apresentar diversos tipos de videos
existentes no site YouTube como forma de inspiracdo. Sugere-se apresentar videos
com narracao do produtor, trechos de video-aula, video com encenacdes, animacoes
e outros que o professor julgar necessario; 2) Escolha e pesquisa do tema de
producédo de video: nesta etapa escolhe-se o tema e o contetdo que sera abordado,
a escolha pode ser feita pelo professor ou pelos alunos. Apés a escolha do contetdo,
inicia-se a pesquisa e como sera abordado no video, quais personagens e como sera
a narrativa. Nesta etapa os alunos ja precisam saber qual sera o formato do video; 3)
Elaboracéo do roteiro; 4) Gravacao dos videos; 5) Edicdo dos videos; 6) Divulgacao
dos videos.

Como vimos, uma das etapas propostas sugere que antes de gravar
um video sao necessarios o planejamento e a elaboracdo de um roteiro para melhor
aproveitamento do conteudo do video (MORAN, 1995; GOMES. 2008; OECHSLER,;
FONTES; BORBA, 2017; PERIPOLLI; BARIN, 2018). Neste sentido, o roteiro
corresponde ao planejamento da producg&o audiovisual, pois ele organiza as ideias,
otimiza o tempo de gravacao, possui um controle maior sobre todo o processo de
producao de um video, ou seja, da gravacao até a edicao.

Segundo o miniguia Claro Curtas (2009, p.15), “O roteiro nada mais é
do que uma composicédo escrita das cenas da histdria a ser contada usando uma série
de descri¢cdes detalhadas das imagens e sons”. Ou seja, € considerado um guia que
auxilia na producéo do video. Neste sentido, um roteiro pode ser simples, desde que
tenha as informacdes necessarias para garantir a qualidade do video. Logo, deve ter
uma estrutura antecipada em etapas com comec¢o, meio e fim, pois garante mais
seguranca na hora de gravar o video.

Rosa (2008) em sua producéo didatico pedagdgica disponivel nos

Cadernos do Programa de Desenvolvimento Educacional - PDE, sugere um modelo
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de roteiro que pode ser constituido pelos elementos video e audio. No que se refere
ao video, o roteiro deve apresentar informacdes das cenas, tais como enquadramento
e camera, caracteristicas do personagem e cenario, imagens, figuras. Em relacdo ao
audio, descricao da fala dos personagens e/ou narracées e som.

Segundo Martins (2012), um roteiro de video um pouco mais
detalhado para trabalhar com alunos em sala de aula, deve conter cena, imagem e
som. Logo, o roteiro deve conter uma descricdo de como a cena ocorre, uma descricao
de como a camera capta a cena, ou seja, as imagens, além da escrita dos dialogos
gue vao compor a cena, inclusive musica, se for o caso.

Ressaltamos que os dois modelos sédo sugestbes para trabalhar em
sala de aula e apresentam elementos importantes para otimizar as producdes. Porém,
o professor pode adaptar conforme sua necessidade.

Apos a elaboracao do roteiro, segue-se para a etapa da gravacao e
para isto, € preciso ter o cuidado de gravar o video com qualidade, utilizando um tripé
para auxiliar na fixacdo do celular, se possivel, além de se preocupar com a luz, o
som, 0 zoom e a resolucao da flmagem (OECHSLER; FONTES; BORBA, 2017):

A proposta de utilizacdo de videos em sala de aula, quer seja como
recepcdo ou producdo, exige atengcdo especial & escolha, tendo em vista que ao
utiliza-lo na escola, este deve ser um material didatico digital que ofereca conteudos
de qualidade, a fim de criar ambientes inovadores de aprendizagem.

Muitos videos caracterizados como didaticos “ainda utilizam uma
linguagem mais proxima do livro didatico, outros se parecem com aulas, palestras ou
entrevistas gravadas, consequentemente, ndo conseguem despertar o interesse do
aluno” (GOMES, 2008. p. 480).

As narrativas do video devem projetar uma linguagem concreta, com
cenas que realgcam o cenario, 0s personagens, imagens, sons e todos os elementos
gue despertam o interesse do seu publico consumidor, neste caso, o aluno. Além
disso, € importante destacar que os videos podem ser produzidos em qualquer
componente curricular, seja em forma de projetos e/ou mediante um trabalho
interdisciplinar.

Com a intencdo de oferecer sugestdes para o professor, Gomes
(2008) propbe cinco categorias para analise de videos educacionais, a saber: a)

Conteudos; b) Aspectos técnicos/estéticos como: linguagens, roteiro, estrutura
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narrativa, formato e produgdo; c) Proposta pedagégica; d) Material de
acompanhamento; e) Publico alvo a que se destina.

Os conceitos apresentados pelo autor definem o video didatico como
um produto especifico que o professor incorpora em sua pratica com intencionalidade
didatico-pedagdgica, devendo ser utilizado especialmente na escola e na sala de aula
ou em plataformas virtuais que tém a intencéo de oferecer conteldos académicos.
Neste sentido, os critérios de analise propostos estdo relacionados a linguagem
audiovisual e as caracteristicas pedagoégicas dos videos didaticos. Assim, “além de
auxiliar o professor na escolha e selecdo de audiovisuais educativos, 0s critérios
propostos poderdo ser utilizados para nortear a producédo de videos didaticos por
professores e alunos” (GOMES, 2008, p. 478).

Contudo, apesar do autor elencar os itens que l|he parece
fundamentais para uma boa andlise, ele esclarece que o professor tem autonomia de
analisar os critérios conforme a sua necessidade e o seu contexto, ndo sendo
necessario considerar todos os seus itens em cada uma de suas analises (GOMES,
2008).

Em resumo, o planejamento pedagdgico do video é tao importante
guanto a producdo técnica. Neste sentido, o video é composto por elementos que
devem atender a sua intencionalidade didatico-pedagdgica. Assim, sua estrutura
enguanto um recurso digital poderoso e motivador precisa atender as demandas de
uma sociedade de jovens protagonistas e que podem construir o aprendizado de
forma autbnoma.

Quando o material audiovisual apresenta uma proposta didatico-
pedagogica coerente e atende 0s objetivos da aula, pode constituir um caminho para
a estimulagcdo dos interesses na realizacdo das atividades, nas pesquisas e
certamente pode servir de inspiracdo para a producdo de videos pelos préprios
alunos.

Neste contexto, a producdo de videos por alunos esta relacionada a
uma cultura contemporanea, caracterizada pelo uso dos dispositivos méveis, de modo
que o acesso a informacéo, conduzido pelas tecnologias digitais “é o primeiro passo
para a construcdo do conhecimento e a promocao de dindmicas colaborativas, se
tornando condicdo fundamental para gerar praticas educacionais inovadoras”
(BANNELL, et al., 2016, p. 104).
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Destacamos a relevancia da formacéo continuada, principalmente
considerando que o video didatico pode ser um recurso didatico de grande valia aos

processos de ensino e aprendizagem.
A seguir apresenta-se os procedimentos metodoldgicos utilizados

nesta pesquisa.
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2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

2.1 Percurso investigativo da pesquisa

Nesta se¢cdo apresentaremos O percurso investigativo da pesquisa,
uma vez que utilizamos procedimentos qualitativos que constituiram esta dissertacao
e serviram de base para o desenvolvimento da Producdo Técnica Educacional - PTE
e para a Andlise dos dados.

De acordo com Gil (2007, p.17), a pesquisa € “um procedimento
racional e sistematico que tem como objetivo proporcionar respostas aos problemas
que sao propostos”. Por essa razdo, a fundamentacdo tedrica apresentada
anteriormente teve como propésito oferecer subsidios para o desenvolvimento da
PTE.

Neste trabalho, nossa pesquisa corresponde a uma abordagem
gualitativa, conforme explica Flick ao enfatizar que “a pesquisa qualitativa dirige-se a
analise de casos concretos em suas peculiaridades locais e temporais, partindo das
expressoes e atividades das pessoas em seus contextos sociais” (FLICK, 2009, p.
37). Seu objetivo ndo é apresentar dados estatisticos, mas investigar elos sociais
plurais e obter uma visdo mais ampla na investigacdo e compreensao de cenarios
singulares. Logo, esta pesquisa objetiva compreender a realidade, por meio de um
procedimento sistemético, com base cientifica e discussdes reflexivas com o intuito
de levantar e analisar dados sobre a temética em questdo (LAKATOS; MARCONI,
2003).

Desse modo, para a elaboracdo desta dissertacdo, foi abordada a
metodologia de pesquisa bibliografica de cunho qualitativo com procedimento técnico
do tipo exploratério (GIL, 2008). Abordagem o qual proporcionou a fundamentacao
tedrica para a elaboracdo da pesquisa e do produto educacional, dando énfase na
necessidade de reconfigurar o papel do professor frente a introducao das tecnologias
digitais na educacéao, por meio da formacéao inicial e continuada, considerando o perfil
do aluno na atualidade.

Buscou-se também, por meio de uma revisao sistematica de literatura
evidenciar os principais focos de pesquisa decorrentes da tematica relacionada a

producao de videos por estudantes da Educacéo Basica, em suas diversas etapas de
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ensino e/ou disciplinas, de modo que possamos refletir sobre as possiveis
contribuicdes ao processo de ensino e aprendizagem. Foi embasada na proposta de
Kichenham (2004), utilizando como base de dados a Plataforma Sucupira, foram
considerados os periodicos exclusivamente nacionais na area de Ensino de estratos
Al, A2 e B1, no periodo correspondente entre os anos de 2014 e 2019, na area de
Ensino e Classificacdo de Periddicos Quadriénio 2013 a 2016. A pesquisa foi realizada
no segundo semestre de 2019, podendo haver alteracdes em trabalhos futuros.

O panorama de pesquisas encontradas aponta escassez de trabalhos
relacionados a producdo de videos pelos alunos, além de sugerir resisténcia e
caréncia de formacdo por parte dos docentes em utilizar as tecnologias digitais em
sala de aula.

A partir dos critérios de inclusdo da revisdo, selecionamos as
seguintes revistas: Boletim de Educacdo Matematica — Bolema (Al), Revista
Amazobnica de Ensino de Ciéncias (A2), Revista Ciéncias & lIdeias (B1), South
American Journal Of Basic Education, Technical And Technological (B1), Educacéo
Ambiental em Acdo (B1l), Revista de Educacdo, Ciéncias e Matematica (A2),
Educativa (B1), Tecnologia Educacional (B1), Revista Tecnologias na Educacéao, (B1),
Genética na escola (B1), Revista Querubim (B1), Exitus (A2), Em Teia - Revista De
Educacdo Matematica Tecnoldgica (B1l), Renote. Revista Novas Tecnologias na
Educacao (B1), Revista Olhares & Trilhas (B1).

Como elencado na introducdo, a tematica surgiu da experiéncia da
pesquisadora nas aulas de filosofia, a qual sugere-se incorporar estratégias
envolvendo as tecnologias digitais na pratica pedagoégica e, a partir disso,
proporcionou aos alunos a experiéncia de produzir videos com conteudos curriculares.
Sobre este aspecto “as fontes para a escolha do assunto podem originar-se da
experiéncia pessoal ou profissional” (LAKATOS; MARKONI, 2003, p. 44).

De acordo com Fonseca (2002, p. 33) “qualquer trabalho cientifico se
inicia com uma pesquisa bibliografica, que permite ao pesquisador conhecer o que ja
se estudou sobre o assunto”.

E nesta perspectiva que a pesquisa buscou subsidios tedricos para
fundamentar a PTE e sua aplicagédo no sentido de oferecer um curso de formagéo
continuada para professores da Educacéo Basica.

Conforme ja mencionado, o curso foi fundamentado no referencial
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tedrico e nos artigos selecionados na Revisdo Sistematica de Literatura, tendo como
instrumento de coleta de dados os questionarios (apéndices D, E e F). Segundo

Gerhardt e Silveira o questionario

E um instrumento de coleta de dados constituido por uma série
ordenada de perguntas que devem ser respondidas por escrito pelo
informante, sem a presenca do pesquisador. Objetiva levantar
opinides, crengas, sentimentos, interesses, expectativas, situagdes
vivenciadas. A linguagem utilizada no questionario deve ser simples e
direta, para que quem va responder compreenda com clareza o que
esta sendo perguntado. (GERHARDT; SILVEIRA, 2009, p. 69).

A escolha pelos questionarios ocorreu por ser um instrumento de facil
acesso levando em consideragao que o curso foi realizado de forma online.
A sequir, apresenta-se o curso de formacao continuada que compde

a PTE, parte integrante desta dissertacao.

2.2 Producdo Técnica Educacional: Curso de formacdo continuada para

professores da Educacéao Basica

O curso de”Formacédo continuada para professores da Educacéo
Basica: uma proposta para a producao de videos didaticos” teve como fundamentacéo
diversar leituras bibliograficas relacionada aos recursos tecnoldgicos, sobretudo o
video no contexto educacional, além da Reviséo sistematica de Literatura relacionada
a producdo de videos por alunos da Educacéo Basica. A partir desta fundamentacéo
foi possivel identificar uma caréncia de pesquisas na area e a necessidade de
formacéao incial e continuada de professores. Por outro lado, constata-se que o0s
alunos ja tém realizado producdes de videos em diversas areas e etapas de ensino,
além da identificacdo de habilidades que criancas e jovens de hoje possuem com o
manuseio das tecnologias digitais, sobretudo no dominio das técnicas de gravacao e
edicao de videos utilizando seus aparelhos celulares.

A partir dos resultados obtidos mediante o mapeamento e leituras
bibliograficas realizadas, identificamos a importancia de o professor adquirir as
técnicas de gravacgéao e edicao de videos, para que posteriormente possa oportunizar

aos seus alunos o desenvolvimento de a¢des analogas. O que observa-se ainda € a
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resisténcia ao uso das tecnologias por parte de alguns profissionais e, principalmente,
falta de formacdo especifica na area de tecnologia digital. Desta forma, nos
propusemos a ofertar um curso de formacdo continuada para que os professores
pudessem se apropriar de uma fundamentacao relacionada a producéo de videos no
contexto educacional.

De acordo com a Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior - CAPES (BRASIL, 2013, p. 27) os PTE podem ser:

Midias educacionais (videos, simula¢des, animacdes, videos-aula,
experimentos virtuais, audios, objetos de aprendizagem, aplicativos de
modelagem, aplicativos de aquisicdo e andlise de dados, ambientes
de aprendizagem, péaginas de internet e blogs, jogos educacionais
etc.); Protétipos educacionais e materiais para atividades
experimentais); Propostas de ensino (sugestdes de experimentos e
outras atividades praticas, sequéncias didaticas, propostas de
intervencdo, etc.); Material textual (manuais, guias, textos de apoio,
livros didaticos e paradidaticos, histéria em quadrinhos e similares);
materiais interativos (jogos, kits e similares); atividades de extenséo
(exposicdes cientificas, cursos, oficinas, ciclos de palestras,
exposicoes, atividades de divulgacao cientifica e outras).

Para instrumentalizarmos os professores com acdes didaticas por
meio do PTE, optamos pela escolha do desenvolvimento do curso de formagao
continuada por entendermos gue este, viria ao encontro das necessidades formativas
dos professores da Educacao Bésica.

A principio, o curso tinha como publico-alvo os estudantes da
Educacado Basica. Contudo, em decorréncia da pandemia causada pelo COVID-19,
adaptamos nossa proposta para um curso de formagao continuada, de modo que 0s
professores da Educacdo Bésica pudessem se familiarizar com a proposta e
futuramente colocar em pratica os conhecimentos adquiridos. Ressaltamos também
gue o curso seria de forma presencial, oportunizando a inscricdo somente aos
cursistas locais e da regido. Entretanto, também em funcéo da pandemia, foi realizado
de forma online, resultando em inscritos que abrangeram todas as regides do Brasil.

2.3 Perfil dos participantes do curso

O curso de formacdo continuada foi ofertado para professores,

gestores e licenciandos da Educacéo Basica, estando ou ndo em exercicio em sala



43

de aula.

Com o objetivo de caractezar a amostra e evidenciar o perfil dos
cursistas, apresentaremos a seguir apenas a avaliacdo diagndstica dos cursistas
concluintes.

Dentre as informacdes solicitadas no ato da inscricdo por meio do
Google Formulario®, destaca-se a area e nivel de formacdo académica, se a
formacéao inicial se relaciona de alguma maneira a area de tecnologia digital, se
possuem formacdo continuada relacionada as tecnologias digitais no ensino, mais
especificamente relacionada ao dominio de técnicas de gravacao e edi¢cao de videos.
Neste sentido, destacamos que todos os 27 cursistas concluintes possuem graduacgao
e especializacdo na area de ensino, com excecdo de 2 cursistas recém formados.
Além disso, 3 dos cursistas também ja haviam concluiram o mestrado.

No Quadro 2 é apresentado a etapa ou modalidade de ensino em que
os professores cursistas atuam na Educacéo Basica em que prevalecem professores
ou professoras que trabalham no Ensino Fundamental anos iniciais, seguido por
professores ou professoras que atuam no Ensino Fundamental anos finais. Além
disso, 3 dos professores cursistas atuam tanto no Ensino Fundamental (anos finais)
guanto no ensino médio e 4 apenas no Ensino Médio. Apenas 2 professores cursistas

atuam na Educacéo Especial.

Quadro 2 — Etapa/modalide de ensino de atuacao dos cursistas na Educacéo Basica
ETAPA/MODALIDADE QUANTIDADE

Ensino fundamental anos iniciais 12

Ensino Fundamental anos finais

Educacao Especial

6
Ensino Médio 4
2
3

Ensino Fundamental anos finais e Médio

Fonte: a autora.

Para garantir o anonimato dos professores cursistas, 0S mesmos
foram codificados como C1, C2, C3, ..., C27. Como tivemos 4 encontros sincronos ao
longo dos 3 Modulos, estes foram caracterizados como E1, E2, E3 e EA4.

Além disso, no primeiro encontro disponibilizamos um questionario

com 3 questdes, resultando na seguinte codificacdo: E1Q1. E1Q2 e E1Q3, onde E1Q1
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corresponde a questdo 1 do encontro 1 e, assim por diante.

No segundo encontro ndo houve questionario. Contudo, no encontro
3 foi disponibilizado o segundo questionario com 3 questdes, sendo codificado como
E3Q1. E3Q2 e E3Q3. No quarto e ultimo encontro tivemos 6 questfes, mas apenas 4
foram consideradas para analise, tendo em vista que duas questdes foram a titulo de
informacéo, resultando na codificacdo E4Q1, E4Q2, E4Q3 e E4Q4. Tais informacdes

estédo explicitadas no Quadro 9.

Quadro 3 — Codificagéao das informacdes do curso

Codificacéao Descricao

C1,C2,C3..Cc27 Denominacéo dos participantes do curso
El, E2, E3, E4 Enumeracao dos encontros sincronos
Q1,Q2,Q3,0Q4 Respostas dos questionarios

Fonte: a autora.

Vale ressaltar que tal codificacdo, além de garantir o anonimato, teve
como proposito a identificagdo e controle em relacdo a origem das unidades de
sentido. Neste sentido, a ATD sugere comecar pela desordem e pelo caos, ou seja,
pela desmontagem e fragmentacao intencional dos textos para que posteriormente

possa ser atribuido um novo significado (VALERIO, 2021).

2.4 Estrutura do Curso de Formacéao Continuada

ApoOs o planejamento da estrutura do curso elaboramos um banner de
divulgacdo no formato de imagem e no formato PDF clicavel (Figura 1), contendo
informacdes sobre o curso, além de um link que direcionava para o formulario de
inscricdo e avaliacdo diagnotica disponivel através do Google Formulario (Apéndice
A).

O banner de divulgacao do curso foi postado nas redes sociais como
Facebook®, grupos de WhatsApp®, Telegram® e via e-mail.
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Figura 1 — Banner de divulgagéo do curso
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Fonte: a autora.

As inscrigOes poderiam ser realizadas entre os dias 14 a 21 de junho
de 2021 e as vagas foram limitadas a 50 participantes sendo 30 professores da
Educacao Basica, 10 para licenciandos e 10 para gestores e técnicos, estando ou nao
em exercicio em sala de aula. A divulgacdo ocorreu por meio das redes sociais e
emails.

Em menos de 24 horas de divulgacao as vagas foram preenchidas.
Portanto, em funcdo da grande demanda optamos por aumentar para 70 o nimero de
vagas disponiveis. Entretando, com apenas dois dias de divulgacéo foi necessario
encerrar as inscricdes, pois atingiu-se o quantitativo de 221 pessoas inscritas.
Justificamos o motivo do encerramento das inscri¢cdes, sugerindo uma nova oferta do
curso em um futuro préximo. Porém, ainda assim, recebemos inimeros e-mails de
pessoas manifestando interesse. Tal resultado evidencia a demanda e interesse por
formacao na area, sobretudo diante do contexto de pandemia presente a época.

As inscricbes dos 70 cursistas foram confirmadas via e-mail pela

pesquisadora. Além da confirmacao da inscri¢cao, fora disponibilizado alguns materiais



46

para leitura prévia, de modo que pudessem ser abordados ja no primeiro sincrono,
ocorrido no dia 28 de junho de 2021. O periodo compreendido desde a inscricdo até
0 primeiro encontro sincrono foi disponibilizado para que os cursistas realizassem a
leitura dos materiais enviados previamente. Para a pesquisadora, esse periodo foi
utlizado para a analise da avaliacdo diagndstica contida no formulario de inscrigéo.
Contudo, dos 70 inscritos, apenas 42 cursistas participaram do primeiro encontro

sincrono e 27 concluiram.

Quadro 4 — Manifestacdes da experiéncia relacionada a gravacdo de videos
educacionais.

RESPOSTAS QUANTIDADE
Sim 2
N&o 10
Gravou somente na pandemia 8
Sim, sem dificuldades 1
Sim, com dificuldades 6

Fonte: A autora.

A aplicacdo do curso de formacao continuada ocorreu no periodo de
28 de junho a 26 de julho do ano de 2021, de forma online. Como ja mencionado
anteriormente, o curso de formacdo continuada foi ofertado no formato online em
virtude da pandemia causada pelo virus COVID-19, a qual demanda o distanciamento
social. Utilizou-se o Google Meet® durante os encontros sincronos (gravados com a
autorizacdo dos professores cursistas) e Google Classroom® para postagens de
materiais, atividades e interacdo entre o professor regente e professores cursistas,
além do e-mail, canal do Telegram® e o WhatsApp® para comunicacdo. Todos 0s
cursistas concluintes receberam certificacdo correspondente a uma carga horaria de
30 horas.

O Google Classroom® ou Google Sala de Aula, € uma ferramenta
online e gratuita que pode ser utilizada no computador ou através de aplicativos em
celulares Android ou I0S. E uma ferramenta organizada em salas de aulas virtuais
que auxilia o professor e os alunos nas atividades que podem ser realizadas de forma

assincrona. A sala é dividida em Mural, aba de atividades e aba de organizacdo de
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pessoas, 0s quais podem participar da turma mediante um codigo e utilizacédo de e-
mail com dominio Gmail.

O mural no Google Classroom® (Figura 2) tem o objetivo de propiciar
um dialogo e interacdo entre os participantes da turma. Durante este curso, o mural
foi utilizado para os participantes tirarem duvidas, postarem comentarios e para a
postagem do link para os encontros sincronos. Assim, todas as informacdes e avisos
referentes ao curso foram postadas na aba do mural. Vale ressaltar que quando um
novo material € disponibilizado, a plataforma avisa automaticamente os cursistas por

meio do mural e pelo e-mail.

Figura 2 — Google Classroom® — mural
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Fonte: a autora.

A aba de atividades tem como propdésito a postagem de materiais.
Neste curso em questédo, foram postados: o cronograma geral do curso, os materiais
para leituras prévias, links de videos, tutoriais, orientacdes para as atividades e uma
playlist de todas as atividades a serem realizadas. Conforme Figura 3, notem que 0s
materiais foram divididos por tépicos, de acordo com os Modulos 1, 2 e 3. Além dos
materiais, cada modulo continha as devidas explicacdes, uma sintese no final dos

encontros sincronos e um questionario no final de cada Mdédulo.



48

Figura 3 — Google Classroom® — Aba de atividades
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Fonte: a autora.

As atividades que deveriam ser entregues pelos professores
cursistas, tais como as producdes dos roteiros (comentado posteriormente), foram
postadas na aba entrega das atividades com anexo, sendo possivel a professora
regente realizar um feedback apos a leitura das atividades desenvolvidas. Contudo,
diante da ndo familiaridade com a plataforma, 9 dos professores cursistas nao
conseguiram anexar a atividade proposta na plataforma. Deste modo, encaminharam
pelo WhatsApp® ou Telegram®, tendo o feedback disponibilizados por estes mesmos
canais de comunicagao.

O curso foi organizado em trés Modulos, conforme detalhado no
Quadro 5. No Médulo | propomos um primeiro encontro sincrono com carga horaria
de 4 horas, além de 4 horas de atividades assincronas realizadas previamente e apos
0 encontro sincrono, totalizando 8 horas. No Modulo Il, as atividades sincronas
corresponderam a 7 horas, enquanto as atividades assincronas totalizaram outras 11
horas, totalizando mais 18 horas. Por fim, o Mddulo Il foi contemplado com um
encontro sincrono com duracao de 4 horas, totalizando a carga horaria do curso em
30 horas.

Em todos os Mddulos foram aplicados questionérios com o proposito
de verificar a compreenséo do conhecimento e respectivas percep¢des por parte dos
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professores cursistas. Além disso, as ac¢des ndo ocorrem necessariamente em

semanas subsequentes, devido aos diferentes tipos de atividades propostas.

Quadro 5 — Estrutura geral do Curso de Formacao Continuada para Professores da
Educacdo Basica: Uma Proposta para a Pratica de Producéo de videos didaticos

CRONOGRAMA GERAL DA FORMACAO CONTINUADA

o Carga i
Mddulo Atividade horaria | Modalidade

Boas vindas e identificagdo dos pesquisadores e cursistas;
Dinamica de grupo: criatividade com as mascaras;
Termo de consentimento e de autorizagdo de uso de
imagens, depoimentos e videos.
Feedback sobre a avaliacdo diagnéstica;
Atividade 1: Questéo para reflexéo; 4h.
Apresentacdo de videos produzidos por alunos para 1° encontro
inspiracéo; Sincrono
Documentos norteadores: LDB/96 atualizada em 2020:

1 Artigos 35 e 62. BNCC (2017): Competéncias 4 e 5.
Artigos disponibilizados antecipadamente via Google
Classroom® para discusséo e reflexdo neste moédulo (Quadro
3)
Questionario
Atividade 2 - Estudo de textos decorrentes de um
Eréapeamento relacionado a producao de VI'dGOS (quad,ro. 4). ah. Atividades

studos para a roda de conversa a ser realizada no proximo .

encontro sincrono). assincronas
Atividade 3 — Estudo dos textos (Quadro 3)
Roda de conversa via Google Meet, dos textos decorrentes
do mapeamento relacionado a producdo de videos em
duplas (Quadro 4).
Artigo: Videos didaticos: uma proposta de critérios para
anélise (GOMES, 2008). 4h. 2° encontro
Artigo: Etapas da produgdo de videos por alunos da Sincrono
Educacéo Basica uma experiéncia na aula de matematica
(OECHSLER, 2017).
Troca de experiéncias entre os cursistas sobre producédo e

) edicéo dos videos.
Sugestéo de playlists de videos produzidos por alunos para
andlise das categorias. 3h. Atividades
Atividade 4: assincronas
Producéo de um roteiro em duplas.
Instrumentalizag&o para gravacéo e edicdo dos videos. 3h 3° encontro
Questionario Sincrono
Feedback dos roteiros (Google Classroom®)
Atividade 4: 8h. Atividades
Gravacdao e edicao de um video pelos cursistas (em dupla assincronas
0ou grupos).

3 Socializagéo e compartilhamento das producées dos videos. ah. 4° encontro

Questionario de avaliagao do curso

Sincrono

Fonte: A autora.
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O Modulo 1 inicia-se com as boas-vindas, uma breve apresentacéo
dos pesquisadores e cursistas para identificacdo e a realizacdo de uma dinamica
intitulada “Din&mica de grupo: criatividade com as mascaras”. Além de servir de
“‘quebra-gelo”, essa dinamica teve como objetivo desenvolver a criatividade (para que
possam se inspirar em algo novo) e facilitar a interacdo, de modo que possam
conhecer uns aos outros e principalmente a si mesmo.

Posteriormente, antes de iniciar as atividades que fundamentaram o
curso, foi apresentado os termos de consentimento (Apéndice B) e de autorizacéo de
uso de imagem (Apéndice C), depoimentos e videos, visando a ciéncia de todos.
Neste sentido, os termos foram encaminhados via e-mail para os cursistas assinarem
e reencaminharem a professora regente de forma digitalizada.

Terminado este momento de interacgéo, foi disponibilizado um link no
chat que direcionou os participantes a um mural interativo disponivel no link

https://abre.ai/crl0, utilizando a ferramenta Padlet®, de modo que todos os cursistas

respondam a seguinte questao para reflexado: “Na sua concepc¢ao, qual é a relevancia
da formacéo continuada para o uso das tecnologias digitais, sobretudo a producéo de
videos didaticos?”. Com o objetivo de proporcionar uma reflexdo sobre a necessidade
de formagdo continuada, ou seja, evidenciar ao professor cursista a importancia de
inovar sua pratica pedagogica para acompanhar as demandas da sociedade do século
XXI, apds responderem, foram convidados a expor seu ponto de vista de maneira
argumentativa.

Ao término desta reflexdo inicial, o cronograma geral do curso contido
no Quadro 5 foi apresentado aos professores cursistas. Apresentou-se também os
documentos oficiais que embasaram a proposta do Curso de Formacao Continuada,
tais como a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional LDB/96 e as
competéncias 4 e 5 da Base Nacional Comum Curricular — BNCC (BRASIL, 2017).

Diante da exposicao inicial, a qual teve como propésito evidenciar a
importancia da formacao continuada para o uso das tecnologias digitais, apontamos
o foco deste estudo ao video como recurso didatico. Para isso, fora disponibilizado
com antecedéncia pelo Google Classroom® textos para leitura, os quais séo
apresentados no Quadro 6. Assim, com o0 propésito de abordar elementos
considerados importantes, a professora regente conduziu, de forma dialogada, as

discussoes e reflexdes decorrentes.


https://abre.ai/cr10
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Quadro 6 — Artigos disponibilizados para discussao no primeiro encontro sincrono
TITULO ANO AUTORES PERIODICOS

InterMeio: Revista do
JUNIOR, Claudemir | Programa de P0s-
Publio Graduacao em
Educacdo-UFMS

Formacdo Docente frente as Novas
Tecnologias: desafios e | 2018
possibilidades

PERIPOLLI, Patricia
2018 Zanon; BARIN,
Claudia Smaniotto

Formacdo de professores para a
producao de videos educacionais

Revista  Tecnologias
na Educacgéo

Revista Comunicacao

O video na sala de aula 1995 MORAN, J. M ~
e Educacéo

Fonte: A autora.

Os textos disponibilizados para leituras servem como sustentacéo
tedrica, pois trazem fontes de informacdes relacionadas a importancia da formacéo
inicial e continuada, visto que sabemos que a educacdo é uma area que exige
capacitacdo constante. Os textos servem também como apoio nas atividades praticas
desenvolvidas no decorrer da formacao.

Apoés este momento de discusséo e reflexdo, encerra-se o primeiro
encontro sincrono com um questionario (Apéndice D) disponibilizado via Google
Formularios. Este formulario serviu de instrumento de coleta de dados para andlise
posterior, juntamente com as percepcdes sucedidas por meio dos relatos das
discussbes. Como sugestdo de atividade assincrona, foi sugerido que, divididos em
duplas, os professores cursistas realizassem a leitura de alguns artigos relacionados
a producdo de videos, selecionados na RSL, Area de Ensino — Classificacio de
Periodicos Quadriénio 2013 a 2016, previamente selecionados pela professora
regente, conforme Quadro 7.

Os artigos sugeridos nesta proposta séo alguns dos artigos que foram
selecionados e analisados no mapeamento relacionado a produgéo de videos por
estudantes da Educacédo Bésica, contido na fundamentacdo tedrica deste trabalho.
Com esta atividade, objetivou-se iniciar o segundo encontro sincrono (Moédulo Il) com
uma roda de conversa mediante apresentacdes realizadas pelos professores cursistas
e conduzida pela professora regente. Tal dindmica na discussdo destes textos
procurou evidenciar varias possibilidades e estratégias de producdes de videos em
diversas etapas de ensino e/ou disciplinas com exemplos que ja foram aplicados na

pratica.
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Quadro 7 — Lista de artigos analisados pelos autores no mapeamento relacionado a

producao de videos, para leituras assincronas e roda de conversa no 2° encontro

TITULO ANO AUTORES PERIODICOS/QUALIS
O uso de mt_atodologlas d|\_/erS|f|cadas SOUZA, I. A.; FARIA, | Tecnologia Educacional
para o ensino e aprendizagem de | 2015 R C.B (Qualis B1)
Biotecnologia no Ensino Médio T
A experiéncia pedagégica com , .
producgdo de videos em sala de aula: 2016 SCHONS, J.; SILVA, Edexts;a;)ecnologlas na
alimentos, saude e sociabilidade no A F. I'CBl
espaco escolar (Qualis B1)
Possibilidades para o uso pedagbaico FERREIRA, M. DA S.; | Revista Tecnologias na
do video no cicl% de aIfabetIijzagégo ? 2017 | REHFELDT, M. J. H.; Educgcéo
SILVA, J. S. (Qualis B1)
Produge}o de Video na Escola: KOVALSCKI. A. N.: Rewsta:l’ecnologlas na
oportunizar saberes e o resgate da | 2017 Educacéo
GONCALVES, E. S. i
cultura local (Qualis B1)
Producdo de videos amadores de FRANCISCO Exitus
experimentos: algumas contribuicbes | 2018 | JUNIOR, W, (Quali.s A2)
para se pensar o processo educativo BENIGNO, A. P. A.
A atuacdo docente na quarta fase das BORBA M C. Em Teia - Revista De
tecnologias digitais: producédo de ' ' " | Educagédo Matemética
videos como acgdo colaborativa nas 2018 gg\l\//llfl\sléUESL.N SX" Tecnolbgica
aulas de Matematica T (Qualis B1)
A relagé@o entre professor e aluno no OECHSLER, V.; 'I?sgr?;?é Fizgnr?;a Novas
processo de producdo de video em | 2019 | MANERICH, D.; Educa ago
sala de aula SILVA, F. M. N. G
(Qualis B1)

Fonte: A autora.

O Modulo 11, além de proporcionar aos professores cursistas 0 acesso
aos diversos textos que contemplaram metodologias diversificadas relacionadas as
producdes de videos por alunos da Educacdo Basica, em diferentes disciplinas e
etapas de ensino, teve como propoésito possibilitar aos professores cursistas contato
com textos referentes a producdo de videos. Neste sentido, apresentou-se como
terceira atividade o artigo de Gomes (2008), que trata das categorias de analise de
materiais audiovisuais e o trabalho de Oechsler, Fontes e Borba (2017) para a
compreensao das etapas que antecedem a gravacao (roteiro) e edi¢do, até chegar na
divulgagdo dos videos, podendo assim produzir e orientar seus estudantes em
producgdes futuras.

Na sequéncia, apresentamos a sugestdo de algumas playlists de
videos, disponibilizados no canal do YouTube para que fossem analisadas junto aos
professores cursistas e identificadas a existéncia das categorias de analise de material
audiovisual propostas por Gomes (2008), sendo elas: 12 conteudos; 22 aspectos
técnicos-estéticos; 32 proposta pedagodgica; 4% material de acompanhamento; 52

publico a que se destina, podendo ser adaptada conforme a intencionalidade do video
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como forma de inspirar seus alunos no desenvolvimento de novas producdes. Além
disso, fora abordado as seis etapas a serem seguidas para a producao de videos
educacionais, adaptadas de Oschsler, Fontes e Borba (2017), a saber: apresentacéo
dos tipos de videos; escolha e pesquisa do tema de producdo do video; elaboracéo
de roteiro e check-list para o planejamento do video; gravacao dos videos e dicas de
filmagens; edicdo dos videos e Divulgacao dos videos.

No que se refere a edicdo de videos, oportunizou-se um momento de
troca de experiéncias entre os professores cursistas sobre aplicativos de editores de
videos ja utilizados pelos participantes, tema este, abordado no segundo encontro
sincrono do Mddulo II. Neste encontro, com base nas funcées do aplicativo de edicdo
de videos pelo celular denominado Inshot, um convidado externo com experiéncia na
utiizagdo do aplicativo mencionado, apresentou todas as possibilidades e
potencialidades para a edicdo de videos. Este encontro foi considerado pelos
professores cursistas bastante produtivo e, percebeu-se, evidentemente, o interesse
no dominio da instrumentalizacéo.

De qualquer forma, tdo importante quanto a edi¢cdo de um video é a
elaboracdo de um roteiro que, inclusive, antecede a etapa de gravacéo e edicao.

Os professores cursistas, de forma assincrona, foram convidados a
elaborar um roteiro com base na proposta de Oschsler, Fontes e Borba (2017) e
considerando as categorias sugeridas por Gomes (2008). Logo, ambas as atividades
tiveram como propésito nortear o processo de pré-gravacao e gravacao dos videos
didaticos.

Para a elaboracdo dos roteiros, recomendamos que divididos em
duplas ou em grupos (por area de formacéo, se possivel), a teméatica dos roteiros
fosse escolhida, de preferéncia, contemplando contelddos curriculares de sua
respectiva area de formacao, podendo ser de forma interdisciplinar ou com tematicas
informativas relevantes.

Os roteiros foram elaborados de acordo com o modelo proposto no
Quadro 8 a seguir e postados no Google Classroom® para que pudessem receber o
feedback formativo com sugestdes construtivas.

Esta atividade foi considerada pelos cursistas uma acao bastante

relevante para otimizar o tempo e garantir a qualidade na gravacgao do video.
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Quadro 8 - Modelo de roteiro

ROTEIRO

Nome do professor:

Tema da aula:

Etapa de Ensino: | Ano/Série:
Componente Curricular:

Duracéo da videoaula:

Cena Imagem Audio
Cenal Professor/imagem Inicio: Apresentacéo e abordagem do conteldo
, Desenvolvimento do contelido, apresentacao de
Cena 2 Professor/imagem .
imagens
Cena 3 Professor/imagem Consideracdes finais.

Fonte: Adaptado de Oschsler, Fontes e Borba (2017).

Para finalizar o segundo encontro sincrono do Modulo I, foi
disponibilizado um guestionario (Apéndice E) disponibilizado via Google Formularios,
gue serviu de instrumento de analise posterior, juntamente com as percepcdes
sucedidas por meio dos relatos das discussdes durante o encontro sincrono. Além
disso, as mesmas duplas ou trios que elaboraram o roteiro, implementaram a proposta
da producdo de videos didatico-pedagogicos de forma assincrona, as quais foram
apresentados posteriormente no encontro sincrono do Mddulo Ill. Desta forma, foi
sugerido um prazo de 15 dias para as producdes dos videos, os quais deveriam
contemplar a temética definida em conjunto e ter duracéo de 4 a 7 minutos.

O modulo 11l teve como premissa a socializagcdo das produgfes dos
videos. Propomos uma carga horéria de 4 horas de forma exclusivamente sincrona,
cujo objetivo foi apresentar e analisar de forma dialogada os videos produzidos. Nesta
perspectiva, recomendamos que os videos fossem postados com antecedéncia no
canal do Telegram (rede social que suporta maior capacidade de limite de arquivos)
para que todos os cursistas visualizassem e comentassem se identificaram as
sugestdes da proposta por Moran (1995) e/ou as categorias de andlise de material
audiovisual abordadas por Gomes (2008), as quais foram elencadas como
necessarias e discutidas no segundo encontro sincrono.

Com esta dindmica, além da socializacdo das producdes realizadas,
0s comentarios feitos possibilitou analisar/avaliar se houve apropriacdo do
conhecimento. Durante o encontro sincrono, as discussdes relacionadas aos topicos

elencados anteriormente possibilitou ao persquisador regente evidenciar as principais
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dificuldades e os desafios encontrados para a realizacdo da tarefa. Além disso, os
participantes elencaram, de forma dialogada, as principais percepc¢des obtidas
mediante realizacdo do curso, ou seja, compartilharam suas reflexdes quanto a
importancia da formagao continuada para o uso das tecnologias digitais. Por fim, os
professores cursistas finalizaram o Modulo Il com uma avaliagdo do curso,
disponibilizada pelo Google Formulario (Apéndice E).

Vale destacar que os videos foram postados no canal do YouTube,
criado pela professora regente como uma forma de divulgacdo das produgdes,

conforme se observa na Figura 4.

Figura 4 — Videos postados no Canal do YouTube

3 YouTube Pesquisar m Q ¢ = HE QL@
VldGOS DldatICOS PERSONALIZAR O CANAL GERENCIAR VIDEOS
INiCIO VIDEOS PLAYLISTS CANAIS SOBRE
Envios = ORDENAR POR
%‘
A VI P B : m
Cores primarias Como evitar a dengue Histéria do municipio de Divisdo silabica

6 visuslizacdes « hi S meses 7 visuslizncdes « ha § meses

SquN6P°"s S visualizagles « b 5 meses

35 visualizacdes » hi 5 meses

Fonte: a autora. Disponivel em: encr.pw/Zc5JX

E importante ressaltar que o curso foi estruturado em trés encontros
sincronos, entretanto, sugere-se que seja desenvolvido em no minimo quatro
encontros sincronos, por conta da quantidade de leituras que embasam a proposta.

Outra sugestdo € desenvolvé-lo de forma presencial para que o0s
cursistas entrem em contato com a parte instrumental de forma concreta.

A seguir apresentaremos o método da Analise Textual Discursiva que

amparou a analise dos dados.
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2.5 Andlise Textual Discursiva

Para a realizacdo da analise qualitativa dos dados obtidos por meio
dos questionarios e atividades realizadas durante o curso, amparamos-nos no método
da Andlise Textual Discursiva (ATD) que, de acordo com Moraes e Galiazzi (2016, p.
33), é a[...] “compreenséo, reconstrugao de conhecimentos existentes sobre os temas

investigados”, pois:

A andlise textual discursiva tem no exercicio da escrita seu
fundamento enquanto ferramenta mediadora na producdo de
significados, e por isso, em processos recursivos, a analise se descola
do empirico para a abstragdo tedrica, que sé pode ser alcancada se o
pesquisador fizer um movimento intenso de interpretagcéo e producéo
de argumentos (MORAES; GALIAZZI; 2003, p. 118).

Em vista disso, Moraes e Galiazzi (2016) descrevem as etapas que
constitui a ATD: 1°) Corpus: informacfes coletadas durante a pesquisa, ou seja,
materiais e/ou dados a serem analisados; 2°) Unitarizacdo: € a etapa da
desconstrugcdo ou desmonte dos textos em unidades de sentido que compdem a
tematica; 3°) Categorizacdo: agrupamento das unidades estabelecendo relacdes com
elementos semelhantes em categorias; 4°) Analise das categorias: é a etapa da
andlise das categorias e unidades; 5°) Elaboracdo do metatexto: nova producéo
textual argumentativa de autoria do pesquisador, contendo a compreensao e

interpretacao sobre os elementos que compdem a pesquisa. Neste contexto:

A ATD é esse movimento metodolégico que se inicia com o desmonte
dos textos, sua desconstrucdo, desorganizacdo intencional; segue
com a captacdo e producéo de novas ordens e sentidos sintetizados
em categorias; até a comunicacdo criativa e autoral de novas
compreensdes para um fendémeno (VALERIO, 2021, p. 317).

Diante do exposto, note que o processo final da ATD é chamado
metatexto, cujo proposito ndo é retornar aos textos originais, mas desenvolver um
novo texto “expressando a compreensdo do pesquisador sobre os significados e
sentido construidos a partir deles” (MORAES; GALIAZZI, 2016, p. 53). De acordo com
Valério (2021):

Com foco no presente, se constroem novos significados por meio de
um dialogo exaustivo e recursivo entre a interpelacdo do referencial
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tedrico e a interpretacdo do corpus de andlise, até que se faca possivel
construir um novo texto argumentativo que represente a descricéo e a
compreensdo do fenébmeno (VALERIO, 2021, p. 303).

Assim, a analise dos dados “[...] pode ser compreendida como um

processo auto organizado de construcdo de novos significados em relacdo a

determinados objetos de estudo” (MORAES; GALIAZZI, 2016, p. 45). Neste contexto,

foram considerados como objeto de andlise apenas as respostas obtidas nos 3

guestionarios aplicados ao término dos encontros sincronos, ou seja, as discussdes e

reflexdes realizadas durante os encontros sincronos serdo consideradas em uma
analise futura.

No quadro a seguir, apresentamos as categorias a priori que foram

emergidas do corpus da pesquisa, juntamente com as devidas unidades para melhor

compreensao.

Quadro 9 — Categorias e unidades de sentido.

Categoria 1 - O professor na contemporaneidade

Unidades

» cobranca do professor em decorréncia das mudancas em nossa sociedade.

» cobranca pessoal enquanto professor em decorréncia das mudancas em nossa sociedade.

» necessidade de formagdo continuada frente as tecnologias digitais (busca por
capacitacao).

» neccessidade de repensar a pratica docente e implicacdes recorrentes.

Categoria 2 - Relagao entre professores e alunos mediante incorporacéo do video enquanto
recurso tecnoldégico no contexto educacional
Unidades

» elementos de motivagéo ao professor frente as tecnologias.

» 0 video enquanto recurso tecnolégico no contexto educacional.

» aproducédo de videos enquanto estratégia didatico pedagoégica / papel do professor neste
processo.

» impactos na formacéo dos estudantes.

» impactos na formacao dos cursistas.

Categoria 3 - Desafios para a incorporacgéo das tecnologias no contexto educacional

Unidades

» desinteresse pela capacitagao.
» dificuldades/fragilidades.

Fonte: a autora.

No proximo capitulo apresentaremos os resultados e discussdes que

representam a compreensao dos cursistas decorrente da formacgao corroborando com
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a literatura pesquisada.
E importante ressaltar que os resultados apresentados na tabela de
unitarizacao e caracterizacédo dos dados mediante a ATD, disposta na proxima secao

S&0 os que apresentaram maior relevancia articulado com a proposta.
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3 RESULTADOS E ANALISE DOS DADOS

Ao guantificar as informacdes coletadas no formulario de inscri¢ao,
constatamos que no que se refere & formacao inicial relacionada as tecnologias
digitais, os professores cursistas foram questionados se durante a formacéo inicial as
tecnologias digitais (TD) foram abordadas como estratégia de ensino. Apenas 4 dos
professores cursistas informaram que as tecnologias digitais foram contempladas na
formacao inicial.

Em relagé@o a formacao continuada relacionada a producgéo de videos
educacionais, os resultados obtidos indicam que apenas 5 dos professores cursistas
ja haviam realizado algum tipo de capacitacdo relacionada a producdo de videos.
Estes resultados evidenciam a preocupacdo e necessaria formacédo relacionada as
tecnologias digitais, para que possam ser incorporadas no contexto educacional,
sobretudo o que se refere a producéo de videos educacionais.

Ao serem questionados sobre a experiéncia em gravacao de videos
didaticos educacionais, podemos observar no Quadro 4 que, apesar do periodo de
pandemia e necessério isolamento e trabalho remoto, 10 dos professores cursistas
nunca haviam gravado videos educacionais. Apenas um cursista manifestou ja ter
realizado gravacdo sem dificuldade e 8 dos professores cursistas disseram terem
gravados videos educacionais apenas durante a pandemia. Observe que 6 dos
professores cursistas mencionaram terem enfrentado algum tipo de dificuldade
durante a gravacao. Reiteram ainda, que tais dificuldades se deu sobretudo pelo
desconhecimento em relacdo a organizacdo do material para gravacao, evidenciando
a importancia de um roteiro durante o planejamento da gravacao.

Desta forma, as respostas obtidas via questionarios respondidos
pelos professores cursistas foram unitarizadas em 274 unidades de sentido, a partir
das quais foram atribuidos 11 significados distintos e correlacionados a 3 categorias

decorrentes, conforme se evidencia na Tabela 1.
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Frequéncia das

Professor na contemporaneidade

em nossa sociedade

Categorias Significado Unidades de Exemplo de Unidade de Sentido
Sentido
Cobranga a0 professorem CLELOL Entendo aue o imo das Tdancas ¢ e scelerads
decorréncia das mudancgas 3 (1,09%) N P P ’

obrigacéo de saber tudo e dominar todas as tecnologias de um
dia para o outro.

Cobranca pessoal enquanto
professor em decorréncia
das mudancas em nossa

sociedade

18 (6,57%)

C19.E4.Q4 O professor deve estar em constante atualizacéo,
buscando conhecer as potencialidades que as tecnologias
podem oferecer, explora-las e aplica-las em suas aulas.

Relacéo entre professores e alunos
mediante incorporacgédo do video
enguanto recurso tecnoldgico no

contexto educacional

Necessidade de formagéo
continuada frente as
tecnologias digitais (Busca
por capacitacao)

Elementos de Motivacéo ao
professor frente as
tecnologias

13 (4,74%)

C23.E1.Q1 O ritmo acelerado das mudancas na tecnologia
interfere no desenvolvimento de todos os setores da sociedade,
na educagdo € necessario formagdo continuada para que 0s
professores acompanhem esse ritmo, utilizando para promover
qualidade de ensino.

14 (5,11%)

C23.E4.Q3 em se tratando do perfil do aluno atual € necessario
explorar estratégias e metodologias que permitem o uso de
tecnologias que despertem nos alunos a interacdo, acdes
colaborativas e o interesse pela aula.

21 (7,66%)

C4.E1.Q1 E importante destacar que essa mudanca brusca
causou uma grande inquietacdo inicial, porém trouxe muito
aprendizado e confianca para o professor no sentido de que ele
€ capaz de recriar seu trabalho e cada vez mais inovar seu
planejamento com a ajuda da tecnologia.

O video enquanto recurso
tecnoldgico no contexto
educacional

44 (16,06%)

C23.E1.Q2 permite que professores incentive os alunos com
estimulos sensoriais por meio de elementos visuais e sonoros
desenvolvendo a criatividade, curiosidade, trabalho colaborativo
e interacdo dos alunos.
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A producéo de videos
enquanto estratégia didatico
pedagdgica / papel do
professor neste processo

68 (24,82%)

C19.E4.Q4 Ao incluir a producéo de video no processo de ensino
aprendizagem, o professor oferece a oportunidade de o
educando atuar como fonte auténtica de iniciativa, compromisso
e liberdade

Impactos na formacao dos
estudantes

21 (7,66%)

C17.E1.Q2 Através de estratégias de aprendizagem é possivel
favorecer o desenvolvimento do pensamento critico, expressao,
comunicacdo, integragdo de diferentes capacidades e
inteligéncia e apreciacéo do trabalho em grupo.

Impactos na formacao dos
cursistas

46 (16,79%)

C2.E1.Q2 Acredito que a partir das leituras pude refletir e
mensurar a importancia do uso dos videos em diferentes
momentos e como a intencionalidade é imprescindivel.
ressignificar seria uma palavra que descreveria todo esse
contexto.

Desafios para incorporacdo das
tecnologias no contexto educacional

Fonte: A autora.

Desinteresse pela
capacitacao

4 (1,47%)

C10.E4.Q4 um dos pontos mais criticos é a falta de
conhecimento dos profissionais sobre as tecnologias, e a falta de
interesse deles para usar e aprender sobre tecnologias.

22 (8,03%)

C4.E4.Q4 Como fragilidades percebo a falta de investimento em
tecnologia nos colégios, falta de equipamentos, falta de
capacitagdo adequada para professores e por vezes
desmotivacdo para aprender
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A partir dos resultados apresentados na Tabela 1, podemos observar
gue dentre as categorias que emergiram, predomina a Relagcédo entre professores e
alunos mediante incorporacdo do video enquanto recurso técnolégico no contexto
educacional, representando aproximadamente 73% das unidades de sentido
atribuidas. A preocupacéo frente ao Professor na Contemporaneidade corresponde a
aproximadamente 17,5% das unidades de sentido obtidas, enquanto que os Desafios

para incorporacédo das tecnologias no contexto educacional aparece com 9,5%.

Categoria 1 - Professores na contemporaneidade

Em relacdo a categoria Professores na contemporaneidade,
obtivemos como significados atribuidos a cobranca ao professor (3 unidades de
sentido atribuidas) e/ou a cobranca pessoal (18 unidades de sentido atribuidas)
enquanto professor, ambos em decorréncia das mudancgas em nossa sociedade. Além
disso, evidencia-se a necessidade de formacao continuada (13 unidades de sentido
atribuidas) frente as tecnologias digitais e a necessidade de repensar sua pratica
docente (14 unidades de sentido atribuidas).

As unidades de sentido relacionadas a tais significados sugerem que
os professores atuais se sentem cobrados e responsaveis pelas mudancas
necessarias no contexto educacional, quando relacionada as mudangas que tém
ocorrido em nossa sociedade nas Ultimas décadas. Como exemplo de excerto que

evidencia a cobranca da sociedade, citamos o professor cursista C1:

“Entendo que o ritmo das mudangas é bem acelerado e que tudo é
imposto ao professor na escola, como se ele tivesse obrigacdo de
saber tudo e dominar todas as tecnologias de um dia para o outro.”
(C1.E1.Q1)

Na percepcao dos cursistas, as mudancas ocorridas na sociedade
geram impactos na educacdo, principalmente no trabalho docente, pois o0s
professores atuais estdo sujeitos a constantes mudancas e estas acontecem,
sobretudo, em decorréncia da insercao das tecnologias digitais em nossa sociedade.

De acordo com Pérez Gomez (2015), a tecnologia ndo esta presente
na sociedade somente como um meio de transporte de informagéao, ou seja, “uma vez

gue a informacao € produzida, consumida, atualizada e alterada constantemente,
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novas praticas de leitura, escrita, aprendizagem e pensamento, por exemplo, evoluem
com ela” (PEREZ GOMEZ, 2015, p. 18).

Sabemos que a era digital revolucionou as formas de pensar e de agir.
Consequentemente, se faz necessario que a educagdo acompanhe as mudancas
ocorridas no mundo pds-moderno, pois estas refletem diretamente na sociedade.
Libaneo (2004, p. 7) afirma que “essas transformagdes intervém nas varias esferas da
vida social, provocando mudancgas econémicas, sociais, politicas, culturais, afetando,
também, as escolas e o exercicio profissional da docéncia”, ou seja, o professor
também precisa atualizar-se no exercicio profissional para que possa acompanhar as

mudancas impostas a sociedade. Logo, a cobranca ao professor se torna uma

cobranca pessoal, 0 que observa na resposta do professor cursista C18:

“No contexto em que estamos inseridos, exige de nés empenho e a

necessidade de buscar novos conhecimentos para cumprir com 0

nosso papel de professor” (C18.E1.Q1).

Esta necessidade de sempre estar em busca de novos
conhecimentos faz-nos refletir que cada professor tem a consciéncia da sua postura
frente as acdes pedagdgicas que precisam ser revistas de tempos em tempos,
principalmente diante das tecnologias digitais que se inovam a cada dia. Neste
contexto, corrobora com o pensamento de Behrens onde afirma que o processo de
mudancas de paradigmas aborda toda a sociedade, especialmente a educacgao e o
ensino em suas diferentes etapas (BEHRENS, 2013). Logo, se faz necesséario o
rompimento de um velho paradigma mediante a aceita¢do e incorporagao de um novo
modelo. Como consequéncia, nos deparamos com a necessidade de formacao
continuada e repensar a pratica docente.

E unanime entre os cursistas a afirmacdo de que a formacio do
professor é imprescindivel frente as novas tecnologias. Como explicam Generoso et
al. (2013), a capacitacdo de professores para o uso das tecnologias é muito importante
porque ela pode ser empregada como um diferencial na Educacdo. No entanto, o
professor precisa se preparar para inseri-la com éxito na préatica docente. Isso ndo
significa que o professor deve descartar o que ja aprendeu, é necessario revisar o seu
conhecimento acumulado e manter o que for Gtil para abrir espaco ao novo, ou seja,

se faz necessario “enfrentar com critério os recursos eletrénicos como ferramentas
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para construir processos metodolégicos mais significativos para aprender”
(BEHRENS, 2013, p. 80).

O professor precisa compreender que estamos em ritmo de mudancas e
estas requerem capacitacdo a fim de proporcionar qualidade no ensino. Tal
preocupacao se evidencia na fala do professor cursista C23:

“O ritmo acelerado das mudancas na tecnologia interfere no
desenvolvimento de todos os setores da sociedade, na educacéo é
necessario formacdo continuada para que os _professores
acompanhem esse ritmo, utilizando para promover qualidade de
ensino” (C23.E1.Q1).

Além da preocupagdo em capacitar-se para 0 uso das tecnologias, 0
papel do professor como mediador e incentivador para facilitar a aprendizagem é
defendida por Coelho neto et al., os quais consideram o professor mediador como

uma ponte entre o aluno aprendiz e a sua aprendizagem:

A formacéo dos professores para a utilizagéo das TIC descreve que 0
papel desempenhado pelo professor pode ser o de mediador entre o
conhecimento tedrico e o0 uso da tecnologia. Desse modo, o professor
se coloca como um facilitador e incentivador da aprendizagem, ou
seja, apresenta-se como uma ponte entre o aprendiz e sua
aprendizagem (COELHO NETO et al., 2011, p. 989).

Frizon (2015, p. 10193), salienta que “o movimento da formacé&o inicial
voltado para o uso das tecnologias digitais deve ter prosseguimento com a formacéo
continuada, uma vez que as tecnologias estao em constante avango”. Este € um ponto
crucial, pois o curriculo da formacéo inicial também precisa ser reestruturado. Isto
ficou evidente quando apenas 4 dos professores cursistas (15%) informaram que as
tecnologias digitais foram contempladas na formacéo inicial. Logo, com o intuito de
formar docentes para o uso das tecnologias digitais em sala de aula urge a
necessidade de constante formag&o, ndo apenas a inicial mas também a continuada,
haja vista que o advento tecnoldgico estd em constante mutacéao.

Deste modo, “investir na formacao inicial e continuada do professor
representa o fortalecimento da educacao, permitindo ao professor maior autonomia
no uso das tecnologias digitais, implementando, dessa forma, em suas préticas
pedagogicas” (FRIZON, 2015, p. 10193). Portanto, “os docentes de cursos de

licenciatura, também devem ser treinados para aplicar a tecnologia a aprendizagem,
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na apresentagéo e na conducao de seus cursos e facilitar, assim, o uso adequado da
tecnologia pelos alunos, futuros professores” (PUBLIO JUNIOR, 2018 B, p. 1100).

O professor cursista C4 compreende que a formacédo do professor
para a utilizacdo das tecnologias digitais é “essencial para a pratica pedagodgica, pois
ndo ha possibilidade de um trabalho com éxito se o préprio docente desconhece o que

vai ensinar” (C4.E1.Q3). A necessidade de formacgé&o continuada frente as tecnologias
digitais implica em repensar a pratica docente, ou seja, com o0 aprimoramento do
trabalho pedagodgico mediante formacgao continuada, ha muito o que refletir para que
seja posto em prética. Esta afirmacéo corrobora com as contribui¢cdes de Tardif (2011)
sobre os saberes docentes, ao enfatizar que é preciso minimizar a distancia entre a
teoria e a prética do professor em sala de aula. Por esta razdo o objetivo do curso foi
desenvolver uma formacao continuada de professores com este intuito de fazer uma
conexao entre a teoria e a pratica.

Observe que se tratando das tecnologias no contexto educacional,
muitas vezes os professores possuem uma visao distorcida e reticente quanto a sua
incorporacdo em sala de aula. De acordo com o professor cursista C4, se faz

necessario “desconstruir varios conceitos acerca da tecnologia, construir e buscar

novas maneiras de desempenhar sua funcdo” (C4.E1.Q1). Assim, fica evidente a

juncéo entre formacao continuada e os impactos na prética docente.
Para o professor cursista C17 “é imprescindivel que os professores

2

conhecam e integrem as tecnologias como estratégias de aprendizagem’

(C17.E1.Q1). Esta afirmacao corrobora com o0 que manifestou o professor cursista
C23:

‘Em se tratando do perfil do aluno atual é necessario explorar
estratégias e metodologias que permitem o uso de tecnologias que
despertem nos alunos a interacdo, acées colaborativas e o interesse

pela aula” (C23.E4.Q3).

Na manifestacao do professor cursista C23 que o interesse pela aula,
a interacdo e acdes colaborativas podem ser compreendidas como implicacGes
decorrentes da incorporacdo das tecnologidas digitais em sala de aula. Tais
manifestac6es remetem a segunda categoria intitulada relacdo entre professores e
alunos mediante incorporacao do video enquanto recurso tecnoldgico no contexto

educacional.
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Categoria 2 - Relacdo entre professores e alunos mediante incorporacao do

video enquanto recurso tecnoldégico no contexto educacional.

Nesta categoria, foram atribuidos o0s seguintes significados:
elementos de motivacdo ao professor frente as tecnologias (21 unidades de sentido
atribuidas); o video enquanto recurso tecnolégico no contexto educacional (44

unidades de sentido atribuidas); a producdo de videos enquanto estratégia didatico

pedagdgica e o papel do professor neste processo (68 unidades de sentido

atribuidas); impactos na formacé&o dos estudantes (21 unidades de sentido atribuidas);

iImpactos na formacéo dos cursistas (46 unidades de sentido atribuidas).

No que se refere aos elementos de motivacdo ao professor frente as
tecnologias, consideramos que a relacao entre professor e aluno deve ser pautada

numa relacao horizontal, mediante “[...] a criacéo de pontes entre alunos e professores

tornando a relacdo mais prazerosa, fértil e produtiva para ambos os lados (C4.E1.Q3).

De acordo com o professor cursista C4, o curso de formacao continuada permite essa
aproximacao, de modo que o professor assume o papel de mediador do processo.

Neste contexto, o professor ndo precisa ter todas as respostas e
dominar as tecnologias digitais sozinho, como evidencia o professor cursista C2 ao
dizer que “podemos aprender muito com eles (0s alunos) e com isso criar situagdes
de aprendizagem efetiva e que proporciona inimeros beneficios aos envolvidos”
(C2.E1.Q3).

Esta possibilidade é defendida por Borba, Neves e Domingues (2018)
ao afirmarem que apesar das tecnologias digitais fazerem parte do cotidiano das
pessoas, 0s alunos atuais estdo mais familiarizados que muitos professores em
relacdo ao seu uso. Logo, deve haver uma acao colaborativa, de modo que o professor
possa contribuir para que tais tecnologias sejam empregadas para fins educacionais.

Nesta perspectiva, além de uma relagdo mais prazerosa, fértil e
produtiva, os professores cursistas destacam como elementos de motivacdo do

professor frente as tecnologias outros fatores, tais como uma aproximacdo mais

rapida do professor com a turma e a exploracdo mais efetiva do conteddo, tornando

as aulas mais atraentes e inovadoras, de modo que os alunos tenham interesse em

participar. Na concepc¢ao dos professores cursistas, aulas mais interessantes e
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significativas para os alunos, estimulam a participacdo e potencializam o

desenvolvimento de ideias e a disposicdo para coloca-las em pratica.

De acordo com o cursista C4, apesar de desafiador, os recursos

tecnologicos digitais sao considerados uma inovacgao relevante, sendo capaz de

proporcionar uma inovagao quanto a préatica pedagogica:

“E importante destacar que essa mudanca brusca (devido a pandemia
decorrente do Covid 19) causou uma grande inquietagdo inicial, porém
trouxe muito aprendizado e confianca para o professor no sentido de
gue ele é capaz de recriar seu trabalho e cada vez mais inovar seu
planejamento com a ajuda da tecnologia” (C4.E1.Q1).

Moran (1995) sugere que o professor inove sua pratica a cada dia.

Neste sentido, os videos enquanto recurso tecnoldgico podem sensibilizar os alunos

despertando o interesse e a emocado, pois o video é sensorial, afetivo e toca os

sentidos. Na percepc¢édo do professor cursista C23, o video:

“Permite que professores incentive 0s alunos com estimulos

sensoriais por meio de elementos visuais e sonoros
desenvolvendo a criatividade, curiosidade, trabalho colaborativo
e interacdo dos alunos” (C23.E1.Q2).

De acordo com Gomes (2008, p. 484) “a linguagem audiovisual possui

recursos expressivos que podem ser explorados, de maneira intencional, para fins

didaticos”. Esta citacdo vai ao encontro da percepcdo do professor cursista C2 ao

dizer que “é através de videos que a maioria das criangcas guardam na memoria algum

aprendizado” (C2.E4.Q4 ou, através das palavras do professor cursista C14:

A nossa memoria visual possui uma melhor retencdo de

informacdes que a memoaria auditiva. Eu sempre digo aos meus

alunos o0 que eu escuto "eu esqueco” o que eu vejo "eu lembro"

€ 0 que eu pratico "eu aprendo”. Devemos fazer uso de todos

esses fatores para fortalecer o aprendizado dos alunos”
(C14.E1.Q2).

Assim, de acordo com o0s professores cursistas, evidencia-se a
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percepcdo de que “os videos sdo ferramentas poderosas na acdo de ensinar e

aprender e cria muitas possibilidades de aprendizagem no contexto educacional”
(C16.E1.Q2).

De qualquer forma, devemos tomar cuidado para que o video
enquanto recurso tecnolégico no contexto educacional ndo seja interpretado como
uma “complementagédo para a explicagdo de determinado conteudo” (C2.E4.Q4) ou
uma simples ferramenta para tornar a aula mais prazeroza, como evidenciado a partir

da percepcao do professor cursista C25:

‘Ferramenta que complementa as aulas, utilizando-se de

recursos audiovisuais, tirando a monotonia de algumas aulas

expositivas, abordagem de diferentes conteudos, trazendo uma

forma mais prazerosa de aprender/ensinar” (C25.E4.Q4).

Ou ainda, dizer que “os videos sao ferramentas uteis para a

2

transmissdo de conteudos” (C3.E1.Q3), de “facil compreenséo para o publico alvo’

(C25.E3.Q2) ou que possibilita aos alunos “absorver a matéria de forma completa”

(C8.E3.Q2). Note que o video por si s6 ndo garante o aprendizado dos estudantes.
Por isso, para fim educacionais, ha a necessidade de que o video seja pensado e
implementado utilizando-se de critérios.

Alguns professores cursistas destacaram o0 video como um

‘instrumento bastante dindmico” (C1.E1.Q2). Contudo, “devemos ter um olhar atento

com relacdo a escolha do video que sera utilizado pelo professor” (C2.E4.Q4). De

acordo com o professor cursista C6, “todo fazer neste ambiente precisa ser pensado,

sistematizado com a intencéo de ensinar ou potencializar aprendizagens” (C6.E3.Q2).

Ou seja, “o video com a intencionalidade didatico-pedagdgica deve superar a
dicotomia didéatico/entretenimento” (C16.E3.Q2).

A utilizacdo de audiovisuais precisa estar de acordo com uma
proposta didatico pedagdgica que visa atender os objetivos educacionais da aula.
Moran (1995) alerta para os usos inadequados do video, como apenas para
entretenimento, ndo tendo conexao com a proposta da aula. Além disso, € importante

inferir que:
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‘o professor ao passar um video ou gravar uma video aula para

seus alunos deve ter a consciéncia de que o video esta

apropriado para a idade de sua turma, se a linguagem esta
correta” (C9.E3.Q2).

Neste sentido, “0 planejamento é essencial” (C12.E4.Q2). Esta

percepcdo é compartilhada por outros professores cursistas, como pelo professor

cursista C22 ao dizer que “todo planejamento deve ter comeco meio e fim, ou seja,

uma introducdo, justificativa para despertar o interesse, o conteldo que se quer

explicar e a conclusdo que vai ajudar na compreensédo do recado” (C22.E3.Q3). Além

disso, “todo planejamento é importante, € nossa base para 0 gue n0oSs pPropomos a

fazer. No caso do video que é tudo novo, nos deixa mais sequros” (C14.E3.Q3).
Diante do exposto:

“E muito importante que o professor faca um estudo prévio do

video e realize o planejamento para seu uso didatico através de

questionamentos para proporcionar a interacdo com o conteudo

e ndo simplesmente passar um video” (C1.E3.Q1).

De acordo com Oechsler, Manerich e Silva (2019), o uso do video
favorece uma relacao colaborativa entre todas as partes envolvidas. Logo, além de
ser utilizado enquanto recurso tecnolégico no contexto educacional, este também
pode ser pensado como uma estratégia didatico pedagdgica, visando, por exemplo, a
producao de materiais audiovisuais pelos proprios alunos.

Na percepcao do professor cursista C22, “uma proposta de producédo

de videos numa sala de aula provocara a autonomia em buscar conteudos, aprender

conceitos, exercitar e explorar possibilidades na aprendizagem” (C22.E1.Q3). De

acordo com o professor cursista C17:

“Produces de videos com os celulares pode ser parte integrante

do trabalho do professor tornando-se uma ferramenta de ensino

poderosa, desenvolvendo suas fungdes cognitivas para facilitar

a aprendizagem individual e coletiva” (C17.E1.Q3).
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Contudo, para que os objetivos educacionais sejam contemplados, o0s
professores “devem saber orientar os alunos” (C27.E1.Q3). Como sugestéo, podemos
considerar as categorias propostas por Gomes (2008), as quais ja foram comentadas
na fundamentacgédo tedrica, sendo integrantes do produto educacional derivado deste
trabalho.

Nesta perspectiva, “as categorias norteiam o trabalho do docente”

(C2.E3.Q2), de modo que “o professor tem um guia para melhor planejar todo esse

processo que envolve a producdo e o uso das midias audiovisuais na sala de aula”

(C1.E3.Q2). Note que tanto para a utilizacdo de um video educacional quanto para a
producdo de videos didaticos, se faz necessario um planejamento. Segundo a

manifestacdo do professor cursista C4:

‘O planejamento é fundamental para a producdo dos videos

didaticos, pois ele norteia toda a proposta, orienta, coloca

objetivos e evita que o produtor se perca em relacdo ao tempo,

ao tema, aos objetivos apresentando inclusive possiveis

problemas que possam surgir ao longo do percurso. [...] Quando

o video passa pelo planejamento, ele atravessa varias etapas

importantes que vdo desde a pesguisa do tema acerca da

proposta, elaboracdo de roteiro de producédo até a filmagem e

edicéo final, ou seja, todas essas etapas garantem a gualidade

do trabalho final evitando que detalhes importantes caiam no
esquecimento” (C4.E3.Q3).

Percebemos que se faz necesséria “uma pesquisa, reflexdo sobre o

gue se quer produzir e a delimitacdo de suas partes na apresentacao, na explanacéo
do conteldo e na finalizacdo do assunto em discussao no video” (C5.E3.Q3). Esta
reflexdo e discussdes decorrentes podem enriquecer o encontro e contribuir na
promocao da interacéo e na proposicéo de trabalhos em grupo, por exemplo. Logo,
se apresenta como uma estratégia norteadora do ensino que pode gerar resultados

gratificantes, tendo em vista o engajamento e a motivagdo dos estudantes diante da
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possibilidade de producéo destes materiais, desde que bem orientado pelo professor
regente.

Quando se estabelece um planejamento adequado, se faz necesséario
contemplar um trabalho pedagdgico prévio e posterior a agdo, de forma a garantir uma
participacdo ativa de professores e alunos de forma significativa. Sugere-se entao,
gue antes de gravar um video, € necessario a elaboracdo de um roteiro para melhor
aproveitamento do contetudo do video (MORAN, 1995; GOMES. 2008; OECHSLER,;
FONTES; BORBA, 2017; PERIPOLLI; BARIN, 2018).

Assim, considerando a intencéo didatico pedagdgica e a apropriagao
das categorias propostas por Gomes (2008), definimos o roteiro como um dos
elementos fundamentais para a producédo de materiais audiovisuais. De acordo com

o professor cursista C12 & “muito importante a producdo de um roteiro para alcancar

0s objetivos didaticos desejados” (C712.E3.Q3). Deste modo, “sua elaboracdo impacta

diretamente no resultado do video, ja que é o roteiro que dirigira todo o processo de

produgéo do video didatico” (C3.E3.Q3). Seu planejamento ajuda na “organizacéo de

ideias” (C19.E3.Q3), “garante que o objetivo seja atingido” (C13.E3.Q3), além de que
“mobiliza o professor pensar em suas estratégias antes de executar” (C9.E3.Q3).

Portanto, “ndo da para pensar na produc¢cédo nem na utilizagéo de videos didaticos sem

antes pensar num roteiro de sua utilizagcdo. O roteiro permite um melhor

aproveitamento do video” (C23.E3.Q3). De acordo com o professor cursista C27:

“Saber qual categoria se enquadra, qual o publico, delimitar o

tempo, escrever o roteiro. Avalio as produ¢cées como uma pratica
importante para cada cursista aprender com o outro, se motivar
a melhorar, se inspirar e tomar para si 0 gosto desse "novo"

recurso para utilizacdo em sua pratica " (C27.E4.Q2).

Em suma, “o planejamento e o0 roteiro evitam as surpresas e as

possiveis falhas que podem aparecer pelo caminho” (C5.E4.Q2). Segundo Moran

(2008, p. 154), “o professor daré o roteiro de cada etapa de aprendizagem, com uma
introducéo motivadora sobre um novo tema. Os alunos acessam o material sobre o

tema, pesquisam por sua conta outras possibilidades. Trazem resultados em sinteses
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multimidias”. Contudo, para a obtencdo dos resultados multimidias, se faz necessério
a gravacao e edicao do video.

Gomes (2008) destaca que ao planejar a producdo de um video, as
narrativas necessariamente devem projetar uma linguagem concreta, com cenas que
realcam o cendrio, 0s personagens, imagens, sons e todos os elementos que
despertam o interesse do seu publico consumidor — o aluno. Logo, varios aspectos

precisam ser considerados. De acordo com o professor cursista C7:

Para a producao do video é necessario um roteiro, a sequéncia,

aspectos visuais, imagem, fala, musica, efeitos, duracdo e o

mais importante, que o conteddo contemple o curriculo escolar
(C7.E4.Q2).

Logo, apesar do roteiro ter sido um elemento trabalhado durante o
curso de formacéo e resultado em um grande impacto na percepcao dos participantes
em relagcéo a organizacao das ideias, também se faz necessario pensar nas imagens,
no som, nos elementos de pré-gravacao, gravacao e edi¢cao dos videos. Portanto, isto
também inclui o dominio basico que o professor deve ter sobre as técnicas de
producao de video, para que assim, possa conduzir este trabalho juntos aos alunos.

Segundo o professor cursista C23, o professor deve:

“Conversar com os alunos sobre os diferentes tipos de videos

apresentando estratégias para melhor iluminacdo, imagens

interativas, audio que estimulem a atencdo do espectador,

2

escolha do tema, roteiro, gravacdo, edicdo e divulgacao’
(C23.E4.Q2).

Assim, “temos que averiguar 0s equipamentos e material as serem

utilizados e iluminacdo adequada, s6 entdo comegar a produgdo do video didatico”
(C21.E4.Q2). O dominio das técnicas de producédo de videos é importante “ndo soé

para o desenvolvimento das aulas como para criagdo de um vinculo com seus alunos,

visto que a grande maioria vivencia esse universo das TIC'S no seu dia a dia”

(C25.E1.Q3). Nesta perspectiva, o professor cursista C13 considera:
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“Muito importante o professor dominar técnicas de produgéo de

videos para que possa acompanhar as mudancgas na educacéo

e na relacdo aluno professor, pois 0s alunos muitas vezes ja sao

criadores de conteudos nas redes sociais e precisamos utilizar

esse potencial para a educacdo” (C13.E1.Q3).

Além disso, pensando no papel do professor neste processo,
professor cursista C4 desta que:

E preciso que o professor observe alguns pontos na construcao

dos videos desses estudantes como por exemplo de gque

maneira, como, por que, para gque ele produz, as fontes

utilizadas para a pesquisa e a partir dai, o professor sera um

importante mediador para a producdo de videos relacionados

aos conteudos trabalhados, ou seja, ele ira aproveitar 0s

conhecimentos prévios dos alunos e apresenta-los a novos

conceitos no sentido de somar as informacdes e leva-los a

reflexao para a elaboracédo dos videos e conseqguentemente do
CONHECIMENTO” (C4.E1.Q3).

Portanto, “ao incluir a produgdo de video no processo de ensino

aprendizagem, o professor oferece a oportunidade de o educando atuar como fonte

auténtica de iniciativa, compromisso e liberdade” (C719.E4.Q4). Tal afirmacgé&o nos leva

a refletir sobre os impactos que a incorporacdo do video enquanto um recurso
tecnoldgico pode causar na formacao dos estudantes.

Sabemos que video, no contexto educacional, € composto por
elementos que devem atender a sua intencionalidade didatico-pedagogica. Sua
estrutura constitui um recurso digital poderoso e motivador que atende as demandas
de uma sociedade de jovens protagonistas e que podem contribuir para um
aprendizado de forma autbnoma. Neste viés, ao nos apropriarmos das respostas dos
professores cursistas, entendemos que os elementos que precisam ser considerados
para a producao dos videos podem impactar diretamente na formacao dos alunos. De

acordo com o professor cursista C17:
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“Através de estratégias de aprendizagem ¢é possivel favorecer o

desenvolvimento do pensamento  critico, expressao,

comunicacdo, integracdo de diferentes capacidades e

inteligéncia e apreciacéo do trabalho em grupo” (C17.E1.Q2).

Corrobora com esta afirmacéo a manifestacao do professor cursista

C9, ao dizer que “desperta curiosidade e novas descobertas, estimulando novas

experiéncias por meio da tecnologia, e dessa forma construindo competéncias e

contribuindo para o desenvolvimento de muitos estudantes” (C9.E1.Q2). Assim, fica

evidente que, de acordo com a perpeccao dos cursistas, a producdo de videos
enquanto estratégia didatico pedagdgica pode contribuir de maneira significativa no

aprendizado, pois “auxilia 0 aluno na compreensdo e assimilacdo dos conteddos”

(C14.E3.Q2), “torna as aulas mais atraentes e inovadoras, tanto para alunos quanto

para professores” (C9.E1.Q2), sendo “mais atrativo para o aluno conversar sobre 0s

temas e decidir como fazer determinadas cenas, quadros, adaptacdes” (C1.E1.Q3).

2

Portanto, o “interesse e a vontade de aprender pode ser estimulada com os videos”

”

(C24.E1.Q2), “gera mais interacdo, responsabilidade e comprometimento

(C23.E1.Q3) e “traz uma gama de elementos que pode facilitar o entendimento do
conteudo” (C10.E1.Q2).
Para o professor cursista C1.:

‘O fato de precisarem pesquisar, ler e estudar sobre

determinado tema antes de produzir o video, é bastante

relevante para a tomada de consciéncia do estudante quanto ao

conhecimento prévio para a producdo, pois logo vao perceber
que néo é possivel produzir um video sem conhecer o tema”
(C1.E1.Q2).

Assim, este é “um instrumento enriquecedor, que desenvolve a
linguagem, a criatividade, a imaginacéo, possibilitando ao aluno mais entusiasmo
durante as aulas” (C7.E4.Q4), resultando em “uma aprendizagem efetiva e
diferenciada” (C13.E1.Q2).
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As respostas apresentadas pelos cursistas, evidencia-se diversas
possiveis potencialidades decorrentes da pratica de producdes de videos, impactando
inclusive na relagéo entre professor e aluno. Logo, a pratica de producao de videos
se mostra capaz de preencher a lacuna existente entre o professor e o aluno. Para
Moran (1995) o aluno faz a leitura do que ele pode visualizar, ele vé e compreende.
As narrativas do video é mais sensorial-visual do que racional e diante destes
aspectos a producdo de videos pode contribuir com o0s processos de ensino e
aprendizagem. Ainda de acordo com o autor, o video “combina a comunicacao
sensorial-cinestésica com a audiovisual, a intuicdo com a logica, a emog¢do com a
razdo. Combina, mas comeca pelo sensorial, pelo emocional e pelo intuitivo, para
atingir posteriormente o racional” (MORAN, 1995, p. 28).

E necessario articular o saber pedagdgico as novas praticas com a
utilizacdo das tecnologias, sobretudo o aparelho celular para dominar técnicas de
producdes de videos com intencionalidade pedagdgica, ndo esquecendo do aluno
como um ser social, que precisa desenvolver suas fungdes cognitivas a favor da
aprendizagem. Assim, a flexibilidade que a incorporacdo da producdo de video
proporciona na préatica docente dispde ao professor atuar como mediador, tornando o
aluno um sujeito ativo e participante da sua prépria aprendizagem.

Para finalizar a analise desta categoria, apresentamos a seguir 0s
impactos que o curso de formacao continuada péde proporcionar aos professores
cursistas. De modo geral, todos os participantes afirmaram que o curso agregou
bastante em sua pratica pedagdgica. Como ja elencado anteriormente, nem todos 0s
participantes possuiam dominio para a producdo de videos e estes ficaram muito
interessados em aprofundar esta pratica e implementa-la em sala de aula. De acordo

com o professor cursista C2:

“A partir das leituras pude refletir e mensurar a importancia do

uso dos videos em diferentes momentos e como a

intencionalidade é imprescindivel. Ressignificar seria uma

palavra que descreveria todo esse contexto” (C2.E1.Q2).

Corrobora com essa afirmagcao a manifestacao do professor cursista

C18 ao dizer que “o curso proporcionou diversas reflexdes que contribuiram
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significativamente para a compreensao da importancia e inevitavel inovacao da pratica

pedagdgica” (C18.E4.Q3). Neste sentido, note que as leituras e reflexdes decorrentes
sdo fundamentais, pois o0 “curso supriu todas as minhas angustias com relacédo a
producdo e utilizacdo pedagdgica de video em sala de aula, proporcionando uma
orientacdo muito boa com os artigos disponibilizados” (C2.E4.Q1).

Na percepcao do professor cursista C4, “o curso ampliou minha viséo

2

e entendimento sobre o tema e trouxe uma 6tima fundamentacdo tedrica e pratica’

(C4.E4.Q1). Para o cursista C21, “fornou impactante e gerou interesse para pesquisar

e me aprofundar nessa pratica pedagdégica” (C21.E4.Q3). Tais manifestacées vao ao

encontro da persepcéo do professor cursista C5:

“Contribuiu muito para inovar a minha pratica especialmente na

maneira de analisar e valorizar o video de maneira sistematica.

A parte préatica foi excelente, mas os textos tedricos foram muito

2

importantes para mudar a minha perspectiva acerca do video’
(C5.E4.Q1)

Observe as manifestacdes apresentadas acima que os professores
cursistas valorizaram a fundamentacao tedrica no sentido de sistematizar e orientar
0s sobre os cuidados/critérios necessarios para implementar esta pratica em sala de
aula. A possibilidade de inovacéo e aperfeicoamento foram amplamente citados. Isso
fica evidente na manifestacdo do professor cursista C25 ao dizer que o curso “abriu
campo para novas ideias e estimulou para novos projetos” (C25.E4.Q1).

Muitos destacaram o0 planejamento e o0 roteiro como etapas
fundamentais, essenciais para organizacao das ideias. Contudo, a etapa de producéo
dos videos possibilitou colocar em pratica o que foi abordados na teoria. Neste

sentido, o professor cursista C27 evidencia que:

“Através da atividade pratica pude perceber o quanto é

importante a utilizacdo de videos produzidos por mim (a

professora da turma) e ndo somente aqueles que ja estédo
prontos e disponiveis na internet. Também pude constatar que é

possivel produzir um video (mesmo que simples) e que devemos
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estar abertos a mudancas e as necessidades que surgem, com

isso a cada tentativa aprendemos mais e vamos nos

aperfeicoando e aprendendo (C27.E4.Q2).

J& o professor cursista C3 destaca que “aprendi a gravar videos que

até entdo ndo dominava e nem conhecia os aplicativos e meios de edicdo” (C3.E4.Q1).

Mediante esta falta de dominio para a utilizacdo das tecnologias digitais no contexto
escolar, Publio Junior (2018) afirma que as propostas de formacdo geralmente néo
estdo em consonancia com a pratica do dia a dia em sala de aula. Mas nao é razao
para comodismo, € preciso se capacitar sempre.

Como dito aos cursistas no decorrer da formacéo, o curso foi apenas
introdutério e, considerando o professor um eterno aprendiz, precisam sempre se
aperfeicoar, se aprofundar em novas préticas e estratégias de ensino, principalmente
num mundo em constantes mudancas e inovacdes tecnoldgicas.

Apos a producéo dos videos pelos professores cursistas, estes foram
compartilhados, de modo que durante o ultimo encontro sincrono do curso de
formacéao foi realizado uma roda de conversa sobre as producdes realizadas. Na
percepcéo do professor cursista C4:

“Dentre os videos apresentados, vimos videos bem elaborados

e alguns cursistas que estdo dando os primeiros passos para o
uso dessa ferramenta didatica, mas em todos foi possivel
perceber o esforco e empenho dos participantes” (C4.E4.Q2).

Corrobora com esta percepcéo a manifestacdo do professor cursista
C18 ao destacar que “todos se empenharam e colocaram em pratica a aprendizagem
do curso” (C18.E4.Q2). Para o professor cursista C16, “as produ¢des apresentadas

demostraram o envolvimento dos professores com o contelldo e com as producoes.

Assim, as produgbes ficaram muito boas” (C16.E4.Q2). O professor cursista C7

destaca a ‘importancia de cada producdo dentro do seu contexto” (C7.E4.Q2) e o

professor cursista C2 complementa enfatizando que ‘“fodos os videos produzidos

foram de conteudos bem abrangentes, diversificados” (C2.E4.Q2). Ja para o professor

cursista C26, “os videos apresentados me apresentou uma grande variedade e
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possibilidade em relagdo aos elementos citados” (C26.E4.Q2). Assim, “as producdes

em sua maioria foram criativas e com muita informacédo” (C24.E4.Q2), “conteudos

claros, linguagem acessivel e um grupo com vontade de aprender e inovar neste
momento de aulas remotas” (C6.E4.Q2).

Em resumo, os videos foram considerados ‘“esclarecedores e

didaticos” (C3.E4.Q2), além de “bem coerentes e atenderam ao proposto para o curso”
(C1.E4.Q2). Apesar disso, o professor cursista C1 relata que “alguns foram realizados,
visivelmente, sem planejamento, pois ndo apresentaram coeréncia com a proposta do
curso” (C1.E4.Q2). Portanto, assim como evidenciamos anteriormente, se faz
necessario compromisso e dedicacao para que acdes como as propostas possam ser
postas em pratica.

Nesta perspectiva, podemos afirmar que a formagdo ndo se encerra
com o curso realizado, cabendo aos professores cursista novas acdes que corroboram
com o aprendizado iniciado neste curso. Tais percepcbes podem nos fazer refletir
sobre os desafios para a incorporacao das tecnologias no contexto educacional, tema

da nossa terceira e ultima categoria.

Categoria 3 - Desafios para a incorporagcdo das tecnologias no contexto

educacional,

Esta categoria estd mais especificamente relacionada aos
significados desinteresse pela capacitacdo (4 unidades de sentido atribuidas) e
dificuldades/fragilidades (22 unidades de sentido atribuidas).

O desinteresse pela capacitacdo € o primeiro obstaculo que precisa
ser superado. Isso s6 € possivel mediante reflexdo sobre a prépria pratica docente.
Contudo, infelizmente ha profissionais desinteressados pela capacitacdo frente as
dificuldades em enfrentar a jornada de trabalho e conciliar uma formacgéo continuada,

ou ainda “por medo, resisténcia, timidez ou comodismo” (C714.E4.Q4). De acordo com

o professor cursista C10 “um dos pontos mais criticos € a falta de conhecimento dos

profissionais sobre as tecnologias, e a falta de interesse deles para usar e aprender

sobre tecnologias” (C10.E4.Q4). Assim, “muitos profissionais ndo procuram se

atualizar” (C9.E4.Q4) devido a ‘“resisténcia de alguns professores para as tecnologias”
(C1.E4.Q4).
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Uma das formas de superar este obstaculo é refletir sobre mudancas
substanciais da pratica docente potencializada pelo uso das tecnologias digitais. E o
entendimento de que sdo mudancas necessarias que exigem o reconhecimento de
um novo olhar na busca de solugfes, além da necessidade de redimensionar a escola
para que esta possa atender as demandas atuais.

Como vimos na introducao deste trabalho, um dos maiores problemas
enfrentados na escola em relacdo as tecnologias digitais ndo reside apenas ao
acesso, mas na sua aplicabilidade, “ha de se (re)pensar como deverd ser realizada a
formacao do docente de modo que integre a teoria e a pratica pedagogica no contexto
escolar de forma eficiente” (PUBLIO JUNIOR, 2018, p. 194). De acordo com o

professor cursista C7:

“Com os avancos na vida diaria escolar, tive que aprender sem

CUrso ou uma preparacao prévia. Ainda ndao domino muito bem.

Mas esses avancos tecnoldgicos vieram para reforcar a

necessidade de um enriguecimento no pProcesso ensino
aprendizagem” (C7.E1.Q1).

Logo, para o professor cursista C16 “a principal fragilidade é o pouco

ou nenhum conhecimento dos professores a respeito da producéo de videos, dessa

forma fica limitado o uso como ferramenta didatica” (C16.E4.Q4). O professor cursista

C6 complementa destacando que “a fragilidade pode aparecer quando o docente ndo

sabe direcionar o conteudo do video, nao ter objetivos claros para produzir e utiliza-lo

no ensino e no impulso da aprendizagem nao se capacita” (C6.E4.Q4). Ainda assim,

as principais queixas estao relacionadas ao tempo para se capacitar. Infelizmente a
alta jornada de trabalho do professor, muitas vezes, ndo oferece condigbes para
participarem de cursos de formacé&o continuada.

O professor cursista C7 destaca que ‘“requer muito estudo e tempo

para que ocorra a pratica com os aplicativos” (C7.E4.Q3), ou ainda, o “tempo para
preparar um material engajado com conteudo” (C20.E4.Q4). Além de tempo para

formacéo, o professor cursista C1 destaca a falta de equipamentos:

“‘Raramente 0 professor tém 0s equipamentos e tempo para
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formacdo. O que aprende dentro dessas tecnologias é por conta
prépria e nos escassos momentos que deveriam ser de
descanso” (C1.E1.Q1).

Corrobora com esta manifestacdo a percepcao do professor cursista

C5 ao destacar “a falta de equipamentos adequados nas escolas e quantidade para

que todos possam manipular e assim aprender as técnicas necessarias para uma boa

producdo de video” (C5.E4.Q4). J4 o professor cursista C4 destaca “a falta de

investimento em tecnologia nos coléqios, falta de equipamentos, falta de capacitacéo

adequada para professores e por vezes desmotivacéo para aprender” (C4.E4.Q4) e o

professor cursista C1 complementa manifestando que:

‘A falta de investimentos reais na educacao, quando o assunto

é formacao [...] exige-se que o professor esteja atualizado, mas

ndo se promove condi¢cdes. Se o professor quiser qualquer
formacdao, terd que sacrificar seu horario de descanso e tempo
com a familia” (C1.E4.Q4)

Note que os argumentos apresentados podem ser compreendidos
como foco gerador de desmotivacao. Segundo Peripoli e Barin (2018), € indispensavel
gue o professor busque se aperfeicoar continuamente, especialmente quando se trata
da aprendizagem mediada pelas tecnologias digitais. Mas para que isso ocorra é
preciso que as politicas publicas assumam este compromisso, nao somente
aumentando a oferta de cursos para estimular a implementacdo das tecnologias
digitais nas praticas pedagogicas, mas também possibilitar mais tempo para o
profissional que enfrenta longa jornada de trabalho semanal, tenha a oportunidade de
se aperfeicoar, além de proporcionar fluéncia para utilizar as mais variadas
ferramentas que estdo disponiveis e criar a partir delas.

Como fragilidade também fora citada o “contexto social e econémico

bY

de muitos alunos que limita e dificulta 0 acesso a Internet e aos instrumentos

midiaticos” (C18.E4.Q4). Respostas analogas também foram apresentadas por outros
professores cursistas. Por fim, os professores cursistas também destacaram a

“dificuldade de acesso e falta de estruturas das escolas” (C19.E1.Q2), as quais
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contemplam a ‘“falta de recursos e equipamentos adequados” (C3.E4.Q4), estando

entre os principais pontos elencados como dificuldades/fragilidades.
Em sintese, estes resultados evidenciam o quao complexo é este
processo, justificando ainda mais a necessidade de empenho e dedicacdo para que

possamos mudar o cenario que dispomos atualmente.
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CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo apresenta grande relevancia para a area de ensino, tendo
em vista as potencialidades que as tecnologias digitais podem oferecer a favor da
pratica pedagdgica do professor, pautado em ferramentas que podem enriquecer 0s
processos de ensino e aprendizagem.

Os alunos estdo inseridos no meio digital e a aceitacdo por
professores e alunos produzirem videos de conteudos académicos, utilizando os
aparelhos celulares é uma possibilidade contemporanea e atrativa. Além disso, a
linguagem diferenciada do video, a qual apresenta sons, movimentos e cores pode
atrair o aluno e despertar a curiosidade, criticidade e o protagonismo da sua propria
aprendizagem.

Por estes aspectos é que propomos como Producdo Técnica
Educacional, parte integrante desta pesquisa, o curso de formacdo continuada aos
professores da educacéo basica para a producédo de videos didaticos, com foco na
necessidade de instrumentaliza-los para esta técnica didatico-pedagodgica, pois, um
dos maiores problemas enfrentados na escola em relacdo ao uso das tecnologias
digitais nao reside apenas ao acesso, mas na sua aplicabilidade.

Diante do exposto, o0 objetivo geral deste trabalho foi desenvolver um
Curso de Formagé&o Continuada para o desenvolvimento de videos didaticos com foco
na analise das percepcdes dos professores cursistas em relacédo a incorporacao do
video no contexto educacional, com o intuito de futuramente propiciar a produgéo
audiovisual por parte dos alunos. O corpus da pesquisa teve como base o0s
guestionarios respondidos pelos professores cursistas no decorrer do curso e, neste
contexto, foram considerados como objeto de andlise apenas as respostas obtidas
nestes questionarios aplicados, ou seja, as discussodes e reflexdes realizadas durante
0S encontros sincronos serdo consideradas em uma andlise futura.

A analise do corpus da pesquisa, amparada pelo método da ATD,
sugere gque a formacao tanto inicial, quanto continuada de professores para o dominio
técnico e didatico pedagdgico das producdes de videos é extremamente importante
no desenvolvimento de novas praticas pedagdégicas.

As discussdes na educacéo insistem na falta de recursos tecnoldgicos

nas escolas, o que é fato. Nem todas as escolas brasileiras dispdem de computadores,
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tablets, notebooks para uso dos alunos. Entretanto, temos uma ferramenta potente
nas maos dos jovens e criancas que podem ser aproveitadas para a gravacao de
videos, o celular. Além do mais, de acordo com a base teorica que sustentou esta
pesquisa, o video € uma linguagem oral, que visa a disseminacéo das informacdes, a
comunicacdo e a sua producédo pode proporcionar autonomia em pesquisas para
exercitar a constru¢cdo do conhecimento e também explorar possibilidades de criar
conteudos digitais para o publico consumidor.

Na primeira categoria denominada o professor na contemporaneidade
foi possivel constatar que a cobranca do professor em decorréncia das mudancas em
nossa sociedade implica em cobranca pessoal e estas cobrancas estéo relacionadas
a necessidade de formacéo continuada frente ao uso de tecnologias digitais. A busca
por capacitacdo aumenta ao passo que a escola evolui, os alunos a cada dia dominam
com facilidade os recursos digitais e os processos de mudangas de paradigmas nos
faz repensar a prética pedagogica.

Na segunda categoria intitulada Relacao entre professores e alunos
mediante incorporacdo do video enquanto recurso tecnolégico no contexto
educacional, podemos salientar que a relagéo entre o professor e o aluno frente as
novas tecnologias quando pautada numa relacéo horizonal, no qual ambos podem
aprender juntos, todos sao beneficiados.

Os elementos de motivacao ao professor ao utilizar o video como um
recurso didatico, ou seja, com intencionalidade pedagdgica, se torna um aliado da
pratica docente.

Na percepcdo dos professores cursistas, 0 curso gerou motivacao
para aprofundamento na tematica, visto que o0s elementos importantes a serem
considerados para garantir a qualidade do video séo: as técnicas de gravacao e o
planejamento sistematico, elaboracdo de roteiro para a organizacdo das ideias,
utilizando-se de critérios didaticos pedagdgicos com a intengdo de potencializar a
aprendizagem.

Constatamos com a andlise a necessidade de investimento por
politicas publicas na formacéo inicial e continuada, pois h& caréncia de formacgéo
especifica de professores que possam cotejar com a realidade em sala de aula, num
contexto onde os alunos ja conseguem produzir os seus videos, em virtude da cultura

digital que estamos inseridos. E preciso que a pratica pedagogica do professor e 0s
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recursos digitais estejam em conexao com 0s alunos contemporaneos.

Destacamos também na terceira categoria: desafios para a
incorporacao das tecnologias no contexto educacional que um dos maiores desafios
apresentados pelos professores cursistas é o0 tempo para participartem de
capacitacdo para o uso dos recursos digitais, tendo em vista que a dificuldade de
conciliar uma longa jornada de trabalho semanal com formac&o continuada ou por
medo, timidez, resisténcia ou comodismo, consequentemente pode gerar
desinteresse pela capacitagao.

A etapa de producao dos videos pelos professores cursistas, um dos
requisitos de atividades do curso, possibilitou colocar em prética o que foi abordado
na teoria, fazendo conexao entre teoria e pratica. Contudo, podemos afirmar que a
formacado n&o se encerra com o curso realizado, cabendo aos professores cursistas
novas acgdes que corroboram com o aprendizado iniciado na formacéao.

Sugerimos que trabalhos futuros possam aprofundar-se nesta
tematica, como possibilidade de formacdo continuada, pois, esta sociedade de
consumidores e produtores de contetdos (os alunos) sao capazes de desenvolverem
producbes com intencionalidade pedagdgica, com o auxilio do professor como um
mediador no processo. Neste viés, esta relagdo horizontal entre professores e alunos
precisa ser construida, ou melhor, possibilitada porque todos podem aprender juntos,
basta o professor estar aberto aos desafios que a cultura digital oferece.

Podemos sugerir como pesquisas futuras a investigacao da aquisicéao
do conhecimento, mediante a producdo de videos didaticos por parte dos alunos.
Assim, a flexibilidade que a incorporac¢ao da producédo de video proporciona na pratica
docente dispde ao professor atuar como mediador, tornando o aluno um sujeito ativo

e participante da sua propria aprendizagem.
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APENDICE A

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO NORTE DO PARANA

9.": EEE - Campus Cornélio Procopio

é U E 5

% SRy <& PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ENSINO
w MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO

Mestranda: Andréia Caldeira das Chagas
Orientador: William Junior Nascimento
Data / /

Questionario 1- inscricdo e avaliacao diagnostica

1) Nome completo do cursista.
2) Qual a sua formacao?
3) Possui pés-graduacdo? Qual (quais)?

4) Em quais niveis de ensino vocé leciona?
() Educacéo Infantil

() Ensino Fundamental anos iniciais

() Ensino Fundamental anos finais

() Ensino Médio

() Ensino Técnico

() Ensino Profissional

() Nao estou em exercicio

() Outro

5) Vocé autoriza adicionar o seu contato no grupo do Telegram (sera criado pela
professora regente) para eventuais orientacfes e informacfes enquanto durar o
curso?

( ) Sim ( ) Néo

6) Se a resposta for sim, adicione o seu niumero de contato.

7) Em sua formacao inicial foi abordada o uso das Tecnologias Digitais de Informacéao
e Comunicacdo como uma estratégia de ensino? Comente.

8) Vocé ja gravou videos educacionais? Como foi a sua experiéncia?

9) Caso vocé ja gravou e editou videos, qual (quais) aplicativo (s) ou software vocé
utilizou para a edicéo?

10) Vocé ja fez alguma formacao continuada relaciona a tematica producao de videos
educacionais?

11) Qual a sua expectativa referente a este curso de formacao continuada?

Explique.
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APENDICE B

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO NORTE DO PARANA
Campus Cornélio Procépio

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ENSINO

MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu , portador(a) do

documento de identidade , concordo em participar como

voluntario(a) da pesquisa intitulada “Video Educacional e Formacdo Continuada:
analises e percepgdes”, realizada pela pesquisadora Andréia Caldeira das Chagas,
referente ao trabalho de conclusdo de Curso do Programa de PoOs-Graduacdo em
Ensino da Universidade Estadual do Norte do Parana, Campus Cornélio Procopio.
Estou ciente de que os resultados obtidos seréo utilizados para fins de divulgacéo
cientifica, desde que a minha privacidade sera respeitada. Também fui informado(a)
de que pode haver recusa a participacdo no estudo, bem como pode ser retirado o
assentimento a qualquer momento. Tendo sido orientado (a) quanto ao objetivo da

pesquisa, autorizo a utilizacdo das informacdes por mim apresentadas.

Cornélio Procépio, / / 2021.

Assinatura do(a) Participante

Assinatura da Pesquisadora
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APENDICE C

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO NORTE DO PARANA
Campus Cornélio Procoépio

PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO EM ENSINO
MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO

TERMO DE AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM, VIDEO E DEPOIMENTOS

Eu ,CPF ,

RG , depois de conhecer e entender os objetivos, procedimentos

metodoldgicos, riscos e beneficios da pesquisa, bem como de estar ciente da necessidade do
uso de minha imagem e/ou depoimento, especificados no Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE), AUTORIZO, por meio do presente termo, os pesquisadores: Andréia
Caldeira das Chagas e William Junior Nascimento, do projeto de pesquisa intitulado: “Video
Educacional e Formagdo Continuada: analises e percepcfes”, a utilizarem fotos, videos e/ou
a colher meu depoimento sem quaisquer 6nus financeiros a nenhuma das partes. A0 mesmo
tempo libero a utilizagéo destas fotos (seus respectivos negativos) e/ou depoimentos para fins
cientificos e de estudos (livros, artigos, slides e transparéncias) em favor dos pesquisadores da

pesquisa acima especificados.

Cornélio Procdpio, de 2021.

Pesquisador responsavel pelo projeto

Participante da Pesquisa
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APENDICE D

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO NORTE DO PARANA
Campus Cornélio Procépio

PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO EM ENSINO
MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO

Mestranda: Andréia Caldeira das Chagas
Orientador: William Juanior Nascimento
Data / /

Questionario 2

1) Qual a sua percepcao sobre o ritmo acelerado das mudancas provocadas pelas

tecnologias digitais e o papel do professor neste contexto?

2) A partir das leituras realizadas sobre o uso de videos como recurso educacional,
guais 0s impactos considera possivel de alcancar mediante sua implementacédo no

contexto educacional?

3) Sabemos que muitos alunos produzem seus proprios videos com conteudos
diversos. Na sua percepgdo, qual seria o impacto desta producdo no contexto
educacional, ou seja, no processo de construcdo relacionado aos conteudos
curriculares de sua disciplina? Neste contexto, considera importante o professor

dominar técnicas de producdo de videos para ensinar os alunos?
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APENDICE E

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO NORTE DO PARANA
Campus Cornélio Procépio

PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO EM ENSINO
MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO

Mestranda: Andréia Caldeira das Chagas
Orientador: William Junior Nascimento
Data / /

Questionario 3
1) Em sua percepcado, ao assistir aos videos produzidos por alunos da Educacéo
Basica, foi possivel identificar alguma(s) das propostas de utilizacdo do video

defendidas por Moran (1995). Comente.

2) Tendo em vista as categorias de analise de materiais audiovisuais educacionais
propostas por Gomes (2008) explique por que o video, no contexto de recepcéo na
sala de aula, deve ser produzido com intencédo didatico-pedagogica? Além disso,
comente sobre a importancia de estabelecer as categorias, tanto para a producao

guanto para a utilizacdo em sala de aula?

3) Expligue qual foi sua percepc¢do quanto a importancia de planejamento na

construcdo do roteiro para as producdes dos videos didaticos?
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APENDICE F

UNIVERSIDADE ESTADUAL DO NORTE DO PARANA
Campus Cornélio Procépio

PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO EM ENSINO
MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO

Mestranda: Andréia Caldeira das Chagas
Orientador: William Junior Nascimento
Data / /

Questionario 4 — Final

1) Qual (quais) aplicativo (s) vocé utilizou para a gravacao e edicao do video que
produziu?

2) Para qual etapa de ensino (série/ano) o conteudo do seu video é recomendado?
3) O Curso de Formacéao Continuada contribuiu para inovar a sua pratica pedagogica
em sala de aula? Comente.

4) Elenque os elementos que julgue essenciais para a producédo de videos didaticos.
Neste contexto, como avalia as producfes apresentadas?

5) O Curso de Formacéo continuada permitiu que vocé compreendesse a importancia
de inovar a pratica pedagogica para possibilitar um ensino voltado para o perfil do
aluno no contexto atual? Comente.

6) Em sua percepcéo, quais séo as fragilidades e as potencialidades da producéo de
videos na Educacao Basica e sua utilizacdo em sala de aula, considerando o contexto

social e educacional atual? Comente.



